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SAZETAK

Prvo web sjediste izradeno je 6.kolovoza 1991. Sastojalo se od niza obi¢nih tekstualnih
dokumenata s poveznicama. S vremenom sloZenost web sjedista raste i pretvaraju se u web
aplikacije koje sadrze poslovnu logiku, interaktivnost i rukovanje transakcijama.

Tema ovog zavrSnog rada je izrada web sjedista s pripadaju¢im sustavom za upravljanje
sadrzajem. Nakon dobivenih zahtjeva od korisnika, rad ¢e prvo obradivati dizajn sustava i
web sjedista, a potom ¢e se baviti izradom i implementacijom istog.

U ovom zavr§nom radu objasnit ¢e se i tehnologije koje se koriste za izradu web sjediSta S
posebnim naglaskom na njihovu povijest i sintaksu. Kreirat ¢e se struktura web sjedista koja
sadrzi bazu podataka i sustav sa upravljanje sadrzajem (CMS) gdje ¢e korisnik moci
samostalno azurirati sadrzaj stranice. Sustav za upravljanje bit ¢e detaljno opisan kako bi se
poblize pojasnile njegove moguénosti.

Kao rezultat razvilo se moderno interaktivno web sjediste koje komunicira s bazom podataka,
te nudi mogucnosti lakog aZuriranja podataka.

Kljucne rijeci: web sjediste, baza podataka, CMS



ABSTRACT

The first website was created on August 6, 1991. It consisted of a series of plain text documents
with links. Over time, websites expanded and turned into web applications that contain business
logic, interactivity, and transaction handling.

The topic of this final paper is the creation of a website with a content management system.

After receiving the request from the user, we will first turn to system design of the website, and
then we will deal with the creation and implementation of the same.

This final paper will explain the technologies used to create websites with special emphasis on
their history and syntax. A website structure will be created that contains a database and a
content management system (CMS) where the user will be able to update the content of the page
independently. The management system will be described in detail to clarify its possibilities.

As a result, a modern interactive website has been developed that communicates with the

database, and offers the ability to easily update the data.

Keywords: website, database, CMS
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1. UVOD

Prisutnost poduzecéa na internetu, bez obzira na djelatnost, moze imati ogroman utjecaj na njegov
uspjeh. U danasnje vrijeme neke tvrtke jo§ ne shvacaju da ¢e veéina njihovih kupaca posjetiti
njihovo web sjedista prije nego $to nesto kupe. Posjedovanje web sjedista prilika je za ostaviti
odli¢an prvi dojam kao 1 pruziti ljudima utjehu da ste legitimna tvrtka kojoj oni mogu vjerovat.
Web sjediste prestalo je biti opcija, postao je standardan dio poslovanja. Poveéanje koristenja
grafikickih i vizualnih elemenata unijelo je neke od najznacéajnijih promjena. Rana web sjedista
bila su jako opterecena tekstom, koriste¢i samo osnovni HTML. Programeri danas koriste mnoge

jezike za kodiranje koji pomazu u stvaranju vizualno privla¢nijih web sjedista

Napredak internetskog prac¢enja znaci da kad god neki korisnik pregledava internet, algoritmi uce
0 njegovim individualnim korisni¢kim iskustvima, navikama pregledavanja, motivacijama i
vrijednostima. Svi ti podaci pomazu u razumijevanju tipova ljudi koji traze odredeni proizvod ili
uslugu. Web sjedista su sada osmisljene s obzirom na te podatke kako bi se osiguralo da privlace
odgovarajucu ciljnu skupinu. Veliki raspon uredaja koji se koriste za pregledavanje interneta
takoder je bio veliki pokreta¢ dizajna web sjedista. Trazilice se CeS¢e koriste na mobilnim
uredajima nego na stolnim racunalima, pa je dizajniranje web sjediSta pogodne za telefone
vaznije nego ikad. Sada, dobro web sjediste mora raditi jednako dobro na mobitelu kao i na

prijenosnom racunalu.

Ovaj zavrs$ni rad sastoji se od vise poglavlja. U sljede¢im poglavljima objasnit ¢e se osnovne
tehnologije koje se koriste za izradu web sjedista s fokusom na njigovu povjest i sintaksu. Nakon
upoznavanja s tehnologijama rad ¢e se usmjeriti na planiranje izrade kao i specifikacijom
korisni¢kih zathjeva. Objasnit ¢e se struktura web sjediSta 1 sustav za upravljanjem sadrzajem
kako bi i korisnik koji se ne razumije u tehnologiju adekvantno mogao uredivati sadrzaj na

stranici.



2. PLANIRANJE IZRADE WEB SJEDISTA

Jedna stara poslovica kaze ,,ako ne uspijete planirati, planirate propasti“. 1zgradnja web stranice
bez plana je poput izgradnje zgrade bez nacrta. Stvari zavrSavaju na pogreSnom mjestu, znacajke
se zanemaruju. Planiranjem web stranice unaprijed dat ¢e jasan smjer, kao i sprijeciti propusteni
rokovi. U sljede¢em poglavlju postavit ¢e se temelji za izradu web sjedista za elektrotehnicke

usluge.

2.1. ZAHTJEVI | PLANIRANJE WEB SJEDISTA

Kao pokazni primjer za prakticni dio rada i za prikaz procesa izrade web sjedista uzeta je tvrtka
Elektro efekt j.d.o.0..

Odrzano je nekoliko sastanaka s poduzetnikom, na sastancima su definirani zahtjevi za izradu
web sjedista. Tvrtka Elektro efekt bavi se projektiranjem i nadzorom elektri¢kih postrojenja sa
NUS-om (crpne stanice, vodospreme stanice za dezinfekciju i procis¢avanje vode, fekalne i
oborinske crpne stanice). Ukratko tvrtka se bavi izvedbom tehniCkih rjeSenja iz oblasti
elektrotehnike. Web sjediste treba biti informativno, vrlo jednostavno, prakti¢no i lako ¢Eitljivo
Citatelju. Sadrzavat ¢e 4 izbornika : naslovnica (home), o nama (about us), galerija, i kontakt
(contact). Tekst na naslovnoj stranici ukratko ¢e informirati korisnika ¢ime se tvrtka bavi.
Klikom na izbornik ,,0 nama“ prikazat ¢e se opSirniji opis tvrtke. Izbornik galerija sadrzavat ¢e
slike radova iz raznih podrucja elektrotehnike. U izborniku ,,kontakt“ omogucit ¢e se posjetitelju
da stupi u kontakt s tvrtkom. Sadrzavat ¢e i interaktivnu mapu gdje posjetitelju mogu vidjeti

lokaciju tvrtke.

U sklopu projekta izrade stranice izraduje se 1 sustav za upravljanje sadrzajem(CMS). Korisni¢ko
ime i lozinka predat ¢e se poduzetniku da bi se mogao prijaviti u CMS. Svaki tekst i slika na web
sjedistu dobivat ¢e se dinamicno to jest svaki tekst i slika ¢e biti spremljeni u bazi podataka i
korisnik ¢e ih nakon izrade web sjediSta moci mijenjati. Osim uredivanja postojecih slika i

tekstova korisnik ¢e moc¢i dodavati nove slike u galeriju.



Takoder korisniku ¢e biti omoguceno da svaki dan vidi broj ljudi koji su posjetili stranicu. Broj

posjetitelja zajedno sa danim datumom spremat ¢e se u bazu podataka svaki dan.

Korisnik ¢e mo¢i kreirati nove korisnike, kao i mijenjati svoju lozinku za prijavu.

3. ALATI ZA IZRADU WEB SJEDISTA

U ovome poglavlju opisat ¢e se programski alati koji ¢e se Koristiti za izradu stranice sa
sustavom za upravljanjem sadrzajem. Objasnit ¢e se njihova uloga, povijesni razvoj kao i
osnovna struktura i sintaksa. Danas postoje mnoga razvojna okruzenja koja se koriste za
izradu web sjedista, nove tehnologije i alati se razvijaju konstantno a vec¢ina njih su
jednostavni za koristenje. Primarni programski jezici koji ¢e se Koristiti su HTML, CSS,
JAVASCRIPT, PHP, MYSQL.

Navedeni programi omogucavaju izradu web sjediSta pisanjem koda (HTML), ili koriste¢i
ve¢ gotove funkcija (graficki). Za izradu interaktivnih stranica privla¢nih oku koriste se
skriptni jezici kao $to su Javascript i PHP. Oni podrzavaju proceduralno i objektno

programiranje.

3.1. HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je prezentacijski jezik koji se koristi za izradu web
sjedista [1]. HTML se Koristi za stvaranje datoteka koje sadrze poveznice ili krace
hipertekstualnih datoteka. Takve datoteke zovemo web sjedista [1]. Najjednostavnije receno,
stranica na internetu je tekstualni dokument koji se sastoji od posebnih naredbi koje oznacavaju
sadrzaj stranice. Te naredbe su napisane HTML jezikom. HTML je jako lagano za kreirati,
potrebno je samo tekstualni dokument spremiti sa zavrSetkom, tj. ekstenzijom .html. Moze se

kreirati pomocu bilo kojeg tekstualnog uredivaca. Veoma je jednostavan i moze se savladati u
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kratkom vremenu S$to je jedan od razloga njegove popularnosti. Njegova glavna zadaca je dati
upute pregledniku kako prikazati odredenu stranicu. Dokument bi trebao izgledati identi¢no to
jest svaki dokument bi trebao imati istu strukturu neovisno o kojem je web pregledniku, racunalu

ili operacijskom sustavu je rijec.

Izvorno, HTML je razvijen s namjerom definiranja strukture dokumenata poput naslova,
odlomaka, lista i tako dalje kako bi se olakSalo razmjenjivanje znanstvenih informacija medu
istrazivaCima. HTML se danas Siroko koristi za oblikovanje web sjediSta uz pomo¢ razli¢itih

oznaka dostupnih u HTML jeziku. [1]

3.1.1. Nastanak i razvoj HTML-a

HTML je stvorio Tim Berners-Lee 1991 godine. Prva inac¢ica HTML-a bila je HTML 1.0, ali
prva standardna verzija HTML 2.0, objavljena je 1999. godine. Lee je radio je u ra¢unalnom

odjelu CERN-a (Europski laboratorij za fiziku ¢estica) u Zenevi, Svicarska. [2]

CERN je ustanova za istrazivanje fizike Cestica koja zahtijeva suradnju fizi¢ara diljem svijeta.
On je imao ideju stvoriti neSto Sto bi fizi¢arima omogucilo razmjenu istrazivackih podataka s

bilo kojeg mjesta na svijetu, i tako je smislio je HTML. [2]

HTML je posebno olak$ao ovu razmjenu uklju¢ivanjem moguénosti elektronickog povezivanja

dokumenata pomocu hiperveza. Tako je i nastao naziv Hypertext Markup Language.

Medutim, ljudi koji nisu bili znanstvenici 1 nisu se bavili istrazivanjima brzo su shvatili da je
HTML relativno lako nauditi, da je samostalan i da se mozZe Koristiti u brojnim drugim
aplikacijama. S razvojem World Wide Web-a, HTML se poceo S§iriti i brzo je posto popularan.
Danas je preporuceno koristenje HTML-a 5.0. Glavna razlika izmedu HTML -a i HTML-a 5 je
u tome Sto HTMLS podrzava nove vrste kontrola obrasca. HTMLS je takoder uveo nekoliko

semantickih oznaka koje jasno opisuju sadrzaj, kao Sto su <article>, <header> i <footer>.



3.1.2. Osnovna struktura i sintaksa HTML dokumenta

Osnovna struktura HTML stranice prikazana je na slici ispod. Sadrzi obvezne elemente to jest
deklaraciju tipa doctype, HTML, zaglavlje, naslov i elemente tijela na kojima se stvaraju sva

web sjedista.

html
lang="en"

charset="UT

http-e

name="
Document

Slika 1. Primjer HTML strukture

Svaki element ¢e se ukratko objasniti:

e <DOCTYPE! html> - Ovo je deklaracija vrste dokumenta (tehni¢ki nije oznaka).
Deklarira dokument kao HTML dokument. Ne razlikuje mala i velike slova.

e <html> - osnovni HTML element. Svi ostali elementi sadrzani su u njemu. Moze se reci
da je ovaj element roditelj a svi elementi u njemu njegova djeca.

e <head> - predstavlja zaglavlje dokumenta koje sadrzava oznake poput <title>, <link>
itd.

e <title> - naslov stranice, on se pojavljuje na naslovnoj traci web preglednika kada se
otvori navedeno web sjediste

e <hody> - tijelo dokumenta. Sadrzi ostale oznake poput like <h1> <p> itd.



Za oznacavanje teksta primarno se koriste dvije vrste elemenata: naslovi i paragrafi. Postoji Sest
razina naslova, od <h1> do <h6> gdje je hl najveéi. Paragraf se oznacava s oznakom <p> dok se

poveznica oznacava sa <a>. Ove oznake su sastavni dio svakog HTML dokumenta.

3.2. CSS

CSS (Cascading Style Sheets) - je stilski jezik koji opisuje kako se HTML elementi prikazuju na

ekranu .

CSS upravlja izgledom web sjedista. Pomoc¢u CSS-a korisnik moze kontrolirati boju teksta, stil
fontova, razmak izmedu odlomaka, veli€inu 1 raspored stupaca, slike pozadine ili boje koje se

koriste, varijacije prikaza za razli¢ite uredaje 1 veli¢ine zaslona kao 1 niz drugih uc¢inaka.

CSS pravilo moguce je primjeniti na viSe nacina. Moze se napisati tako da se primjeni na sve

elemente, samo neke elemente koji su u nekoj grupi ili na to¢no odredeni element. [3]

Osmisljen je primarno kako bi se odvojio izgled od sadrzaja samog dokumenta te kako bi

snalazenje unutar dokumenta bilo urednije [3].

Trenutacna verzija CSS-a je CSS 3 ona se i dalje razvija i nadogradiva.

3.2.1. Osnovna intaksa

CSS kod se sastoji od CSS-pravila. Deklaracija i selektor dio su svakog CSS pravila Na slici 2 je

prikazan primjer jednostavnog CSS pravila.

-:;D].Dr‘: Oblue;

1
J

Slika 2. Osnovna sintaksa CSS-a



Ovo pravilo postavlja boju teksta svim hl elementima u plavu. Selektor predstavlja dio pravila
koje definira elemente na koje se to pravilo odosi. [3] Svako pravilo mora imati svoj selektor. U

nasem slucaju to je element hl. Unutar viti¢astih zagrada navodi se svojstvo koje se postavlja.

U ovom primjeru to je boja teksta. Nakon $to se navede svojstvo mora se staviti dvotocka, a iza
nje se postavlja vrijednost na koju ¢e se postavljiti navedeno svojstvo. U nasem slucaju boju
teksta postavljamo u plavu. Svaka deklaracija mora bti definirana svojstvom i vrijedno$¢u. Oni

zajedno ¢ine deklaraciju. [3]

Unutar jednog pravila moze postojati Vvise deklaracija. Deklaracije medusobno odvajamo

zarezima a radi Citljivosti poZeljno ih je staviti u novi red.

3.2.2. Nacini pisanja CSS-a i selekori

U procesu dizajniranje stranice ¢esto je potrebno da se CSS-pravilo primijeni na samo neki dio
web sjedista, to jest samo na to¢no odredene HTML-elemente. Da se to postigne, te elemente
treba oznaciti id ili class selektorom. ID selektori se u praksi koriste za definiranje stila samo

jednog HTML elementa na stranici, dok se class selektori koriste za definiranje vise elemenata.

ID selektor se definira oznakom ljestvice (#),dok ostala sintaksa deklaracije ostaje ista.

#primjer{
color: Opurple;

id="primjer”
Kada se u selektoru navodi klasa, obavezno se prije imena id-a mora
staviti skalica #!

Slika 3. Primjer ID selektora



Class selector je definiran tockom.

.primjer{
color: Opurple;

id="primjer™
Kada se u selektoru navodi klasa, obavezno se prije imena klase-a mora
staviti tocka!l

Slika 4. Primjer ID selektora

Postoje tri nacina za implementaciju CSS -a u HTML.: unutarnji, vanjski i umetnuti stilovi. Svaki

od njih ima svoju korist te ¢e se svaki opisati.

Interni ili ugradeni CSS zahtijeva dodavanje oznake <style> u odjeljak <head> HTML

dokumenta.

Ovaj CSS stil u¢inkovita je metoda oblikovanja jedne stranice. Medutim, koriStenje ovog stila za
vise stranica oduzima puno vremena jer bi za svaku stranicu induvidalno morali postaviti pravila.

Interni CSS prikazan je na slici ispod.



html

body {

background-color: [blue;

-c::rlc:r‘: O red;
padding: &68px;

Heading
This is our paragraph.

Slika 5. Primjer Internog CSS-a

S vanjskim CSS-om web sjediSte se povezuje s vanjskom .css datotekom. Ova vrsta CSS -a
uc¢inkovitija je metoda, osobito za oblikovanje velike web sjedista. Uredivanjem jedne .css

datoteke mozete promijeniti cijelu web lokaciju odjednom.

Da bih se vanjski CSS mogao Koristiti u odjeljku odredenog HTML-a moramo dodati referencu
na vanjsku CSS datoteku. Prednost ovakvog nacina je da ¢e HTML datoteke imat ¢e ¢istiju
strukturu i bit ¢e manje u veli¢ini. Mane su da se stranica mozda neée pravilno prikazati dok se

ne ucita vanjski CSS, isto tako moze se povecati vrijeme preuzimanja web sjedista. [4]

Ugradeni CSS Koristi se za oblikovanje odredenog HTML elementa. Za koristenje ovakvog CSS

stila, atribut stila (eng. style) se dodaje zasebno u svaku HTML oznaku..

Ova vrsta CSS -a se ne preporucuje u velikim koli¢inama jer se svaka oznaka mora oblikovati
zasebno Sto strukturu dokumenta ¢ini neurednom [4]. Upravljanje web lokacijom moglo bi
postati pretesko ako se koristi samo ugradeni CSS. Ugradeni CSS moze biti koristan u nekim

situacijama. Na primjer, u slu¢ajevima kada pristup CSS datotekama nije dozvoljen ili se jer



stilovi moraju primijeniti samo za jedan element. Na primjeru na slici dodaje se ugradeni CSS

oznaci <p> i <hl>.

Slika 6. Primjer ugradenog css-a

3.3. JAVASCRIPT

JavasSript je u pocetku stvoren kako bi "ozivio web sjediSta " [5]. Programe u ovom jeziku
nazivamo skripte. JavaScript je najpopularniji skriptni jezik na Internetu kojeg podrzavaju svi
poznatiji web preglednici. Osnovni cilj kreiranja JavaScript jezika bio je dodati interaktivnost
HTML stranicama. [5]

JavaScript se izvrSava na strani klijenta, Sto znaci da se izvodi na korisnikovom racunalu unutar
preglednika. No, nedavno je uvodenje Node.js -a omogucéilo JavaScriptu da izvrSava kod na

posluziteljima.

3.3.1. Povijest i razvoj JavaScripta

JavaScript nije imao slavan pocetak. Nije imao tako dobre performanse, a oni koji se razvijali u
Javi smatrali su JavaScript viSe kao "ljepilo za korisnicka sucelja" koje ¢e uglavnom Kkoristiti

dizajneri i drugi inzenjeri. [6]

Medutim zbog interaktivnih komponenti JavaScript je brzo postao popularan.
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Godina 2005. pokazala se velikom za JavaScript. Rad koji je objavio Jesse James Garrett
predstavio je Ajax. Ajax je skripta na strani klijenta koja komunicira s posluziteljem baze
podataka bez potrebe za povratnom informacijom ili potpunim osvjezavanjem stranice [6]. Od
svog pomalo trnovitog pocetka, JavaScript je postao najpopularniji programski jezik na svijetu.
Postoji vise biblioteka JavaScript koda nego bilo koji drugog jezika i taj broj je u stalnom

porastu.

2.3.2. Jednostavni primjer javascript koda

type="text/javascript”
msg(){

alert("Hello World™);

1

1

Welcome to JavaScript

type="button” value="click" onclick="msg()"

Slika 7. Primjer JavaScript koda

U ovom primjeru stvara se funkcija msg (). Da bi se stvorila funkcija u JavaScriptu, koristiti se

klju¢na rije¢ function nakon koje slijedi ime funkcije.

Za pozivanje funkcije mora se Koristiti nekakav dogadaj. U primjeru se koristi dogadaj OnClick

za pozivanje funkcije msg ().

Dakle klikom na tipku click na ekranu ¢e se pojavit poruka "Hello world".
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3.4. MYSQL

MySQL baza podataka sastavni je dio svakog modernog web sjediSta. Ona omogucava
dinami¢no upravljanje sadrzajem stranice. MySQL je sustav upravljanja relacijskom bazom
podataka otvorenog koda (RDBMS) s modelom klijent-posluzitelj. RDBMS je softver ili usluga

koja se koristi za stvaranje i upravljanje bazama podataka na temelju relacijskog modela. [7]

W

Rije¢ "relacijski" znaci da su podaci pohranjeni u bazi organizirani kao tablice. Baza podataka je
mjesto na kojem se podaci pohranjuju i organiziraju. Recimo da osoba sprema robu u ormar.

Roba bi u ovom slucaju bila podatak a ormar baza podataka.

Slika u nastavku prikazuje klijent — posluzitelj na¢in rada koji MY SQL koristi.

1. Request

' %

= IV’fw 2. Response ’
Client < Server

Slika 8. Nacin rada MySql-a

J00AId

|

MySQL stvara bazu podataka za pohranu i manipulaciju podacima, u toj bazi se definiraju
odnosi svake tablice. Klijenti mogu slati zahtjeve upisivanjem SQL izraza, a posluzitelj ¢e

odgovoriti na strani klijenta s trazenim podacima.

MySQL i PHP stekli su veliku popularnost jer su otvorenog koda i jer su svima besplatno
dostupni.
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3.5. PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je skriptni programski jezik koji se izvrSava na posluzitelju, a
zatim se rezultat vraca pregledniku. Jedina informacija koju klijent zna je rezultat vra¢en nakon
izvrS§avanja PHP skripte na posluzitelju, a ne stvarni PHP kod koji se nalazi u PHP datoteci [8].
Koristi se za popunjavanje stranica dinamickim sadrzajem, za upravljanje bazom podataka,
pracenjem sesija pa ¢ak i za izradu web sjedista s internet trgovinom [8]. PHP je veoma moc¢an

alat za izradu sustava za upravljane sadrzajem., od kojih su najpoznatiji WordPress 1 Joomla.

Web sjedista poput Facebooka, Yahooa takoder su izgradene na PHP -u.

3.5.1. Povijest i razvoj PHP-a

Rasmus Lerdorf je prvu verziju PHP -a napisao 1994. godine. Rane neobjavljene verzije
koriStene su na njegovoj pocetnoj stranici u svrhu pracenja ljudi koji su gledali njegov zivotopis.
sredinom 1995. iziSao je PHP/FI. On je dodao mSQL podrsku . PHP/FI su rasli nevjerojatnom

brzinom i ljudi su poceli doprinositi kodu. [9]

Sredinom 1997 PHP vise nije bio Rasmusov osobni projekt ve¢ je njemu pridonosilo nekolicina
ljudi [9]. Naravno, jedna od najpopularnijih upotreba PHP -a je upotreba ovog jezika od strane
Marka Zuckerberga u razdoblju od 2003. do 2004. godine kada je razvijao Facebook iz svoje
spavaonice na Harvardu. S vremenom je Facebook razvio svoju vlastitu verziju PHP-a, poznatija
kao hack.

Najistaknutiji radni okviri PHP-a su Laravel i Symfony. Danas postoji vise od 20.000.000 web
sjedista koje koriste PHP. [9]

13



3.5.2. Osnovna sintaksa PHP-a

Svaki PHP program pocinje otvaranjem oznaka“<php ?>“, sav sadrzaj izmedu te dvije oznake
pripada PHP kodu. Te oznake davaju posluzitelju doznanja da se izmedu njih nalazi kod koji se

mora izvrSiti. Najjednostavnija PHP funkcija je echo koja ispisiva odredeni tekst na ekranu.

html

My first PHP page

P"|_'\f first PHP page H(:'HO “vDILd!

echo "Hello World!™;

Slika 9. Primjer PHP koda i prikaz ekrana

3.5.3. Cokkies/Sessions

Kada neki korisnik pregladava web sjediste u koje je prijavljen, kako ga ta stranica prepoznaje?
Pretpostavimo da taj korisnik koristi Facebook kao i milijarde drugih ljudi, kad god posjeti
stranicu na Facebooku, Klijent posalje novi zahtjev na Facebook server i Facebook putem HTTP-
a ne moze razlikovati da li zahtjev dolazi od vas ili nekog drugog korisnika. Da rjesi ovaj
problem PHP Kkoristi superglobalnu varijablu sesija. Sesija sluzi kao spremiSte u kojem se
spremaju korisnikove aktivnosti tijekom posjeta web sjedistu ili aplikaciji. Moze sadrzavati

osobne podatake, lozinke, proizvod koji je korisnik narucio i sli¢no. [10]

Kolaci¢ nije niSta drugo nego mali dio teksta koji preglednik sprema na racunalo korisnika.
Kolaci¢i se koriste za provjeru autenti¢nosti, spremanje postavki web mjesta itd. Pohranjuje se
na rac¢unalu na strani klijenta u formatu tekstualne datoteke s veli¢inom od 4kb. Web preglednik
podatke o kolac¢i¢ima prenosi web-posluZitelju svaki put kada stupi u kontakt s web —

posluziteljem. [10]

Kolac¢i¢i nisu sigurni jer putuju sa svakim HTTP zahtjevom dok su sesije mnogo sigurnije jer ne

putuju s HTTP zahtjevima.
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4. STRUKTURA WEB SJEDISTA

Struktura web sjedista moze se definirati kao strukturna projekcija informacijskog prostora koja
omogucuje intuitivan pristup sadrzaju. Za grupiranje i katalogiziranje sadrzaja potrebna je dobra

struktura. Model baze podataka dinamican je pristup strukturi web sjedista.

U sljede¢em poglavlju opisat ¢e se baza podataka i proces izrade web sjedista. Izradena baza
podataka vizualno ¢e se prikazati dijagramom, a njeni entiteti 1 atributi detaljno ¢e se opisati.
Proces izrade web sjediSta takoder ¢e se detaljno opisati, sadrzavat ¢e slike web sjedista kao i

primjer koda koji se koristi za slanje elektronicke poste.

4.1. BAZA PODATAKA

Izrada stranice zapoceta je izradom baze podataka, zatim je nastavljena izradom CMS-a i javnog
djela web sjedista. Baza podataka je zbirka informacija koja je organizirana tako da joj se moze

lako pristupiti, upravljati i aZzurirati.

U relacijskoj bazi podataka digitalni podaci su organizirani su u retke, stupce i tablice koji su
indeksirani kako bi se olakSalo pronalazenje relevantnih informacija putem SQL ili NoSQL

upita.

Baza podataka web sjediSta koja se izraduje sastoji se od sedam tablica, a to su users, slike,
tekstovi, navbar, galerija, visit i visit logs. Tablice su medusobno povezane zajedni¢kim

atributima te vizualno prikazane dijagramom.
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put
opis
pozicija

status

4.1.1. DIJAGRAM BAZE PODATAKA

id nt
naslov

paragraf

pozicija

status

visit
id nt

broj_posjetitlja

user_id nt user_id nt
datum

id int
korisnicko_ime varchar
- . id nt

id int prezime e

- o — pozicija varchar broj_posjetitija
= . i status varchar &

status archar —

tip

user_id varchar

dbdiagram.io

Slika 10. Dijagram baze podataka

Tablica “users” sadrzi korisni¢ko ime i lozinku korisnika koja ¢e se koristiti za pristup sustavu
za upravljanjem web sjediStem. Samo osoba koja ima korisnicke podatke iz tablice “korisnik”

moci ¢e pristupiti CMS-u i raditi promjene na web sjedistu.

Tablica "slike" sadrzi sve informacije o slikama na stranici. Svaka slika ima svoju poziciju na
temelju koje ¢e se odrediti na kojem djelu stranice se ona nalazi. U slu¢aju da se slika ne moze
ucitati umjesto nje se prikazuje vrijednosti atributa opis za tu sliku. Atribut “put” predstavlja put

slike odnosno mapa u kojoj se slika nalazi. Slika se dinamicki pomocu puta prikazuje na stranici.

Tablica “tekstovi” sadrzi tekstove koji ¢e se proslijediti na web sjediste, svaki tekst ima svoju

poziciju prema kojoj ¢e se odrediti za koje dio stranice je namijenjen.
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Tablica tekstovi i tablica slike povezani su atributom pozicija. Ako su tekst i slika na istoj

poziciji onda su oni dio istog odjeljka, to jest zajedno Cine jednu objavu(eng. post).

Obije tablice imaju atribut status. Svrha ovog atributa je da osigura da neke bitne informacije
nece biti izbrisane u nepovrat. MozZe poprimiti 2 vrijednosti: "published” i "draft". Ako ima

vrijednost "published™ atribut je vidljiv, a ako ima vrijednost "draft" nije.

Ako korisnik izbriSe neku sliku na stranici, ta slika se nece izbrisati ve¢ ¢e se vrijednost atributa
status promijeniti u "draft”. Na taj nain slika nece biti izbrisana ve¢ samo nece biti vidljiva na

stranici.

Tablica visit sadrzi broj posjetitelja i datum. Svrha ove tablica je da broji korisnike koji su danas
posjetili stranicu. Svaki put kada neko novi pristupi stranici broj posjetitelja se povecava za 1.
Svako 24 sata broj posjetitelja se stavlja na 0 i tako se proces ponavlja. Za popunjavanje ove
tablice koristi se super varijabla "cookies" Cije se vrijeme trajanja postavlja na 24 sata

(86400000000 ms).

Tablica visit_logs sadrzi podatke o broju posjetitelja u jednom mjesecu. Prije nego Sto se broj
posjetitelja iz tablice visit postavi na 0, broj posijetitelja i datum iz te tablice se zapisuju u tablicu

visit_logs. Tako korisnik ima evidenciju posjetitelja tijekom cijelog mjeseca.

Tablica navbar sadrzi sve dijelove zaglavlja i podnozja. Pomocu ove tablice korisnik moze

mijenjati imena izbornika na stranici.

Tablica galerija sadrzi sve slike koje se nalaze u galeriji. Slike su razvrstane pomocu atributa

"tip". Svaka slika istog tipa nalazi se u istoj galeriji.

U bazu podataka ubacit ¢e se velika koli¢inu podataka tako da administrator moze napraviti

veliki broj promjena od tekstova i slika do zaglavlja i podnozja.

17



4.2. 1ZRADA WEB SJEDISTA

Nakon izrade baze podataka rad ¢e se baviti izradom web sjediSta. Za razvoj korisnickog sucelja
koristit ¢e se HTML,CSS,JavaScript i PHP. U navigaciju ¢e se postaviti izbornici naslovnica, o
nama, galerija i kontakt. Nakon dijaloga za poduzetnikom izabrana je odgovaraju¢a tema(eng.

template) koja ¢e biti okosnica za dizajn same stranice .

Kako bi se izbjegla redundancija, zaglavlje i podnoZje web sjediSta ¢e se odvojiti U posebne
datoteke "header.php" i "footer.php". U svim potrebnim datotekama te dvije datoteke ce se
ukljuciti pomoc¢u narede "include". Sadrzaj unutar "header.php" 1 "footer.php" dinami¢no se

uzima iz baze podataka.

Kako bi se web sjediste povezalo s bazom podataka kreirat ¢e se datoteka "connection.php™. Ona
¢e sadrzavati naredbe za konekciju s bazom podataka, a onda ¢e se u svim potrebnim datotekama

koristiti PHP "include once” naredba kako bi se odredena stranica povezala na bazu podataka.

Sadrzaj datoteke "connection.php" prikazan je na slici.

$con = mysqli connect($servername,fusername,$password,$db);
$con->»set_charset( ' utf8mbd");

if (mysqli connect errno(}) {

= "Failed to connect to MySQL: " . mysqli connect_error()};

Slika 11. Konekcija sa bazom podataka

Za konekciju na bazu koristi se naredba mysqli_connect, dok naredba set_charset osigurava da je

baza kompatibilna s hrvatskim slovima (¢,¢,d,dz7,8)
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Nakon §to se domena upise u pretraziva¢ otvara se naslovna stranica.

elektroefekt@hotmail.com Sportska 6/1, 20350 Metkovi¢

9

10 Elektro Efekt Pocetna O nama Galerija+  Kontakt

. mmmelektrotehnike

Kontaktirajte nas Vise o nama

R R g R P

Slika 11. Naslovna stranica

Naslovna stranica nalazi se u datoteci "index.php"”. Sadrzi osnovne podatke o tvrtci na temelju

kojih se korisnik moze informirati o stranici.

Ispod naslovne slike nalazi se uvodni tekst. Svi tekstovi se nalaze u tablici tekstovi u bazi
podataka i od tamo ¢e biti proslijedeni na web sjediste. Tekstovi i slike koji se uzimaju sortirani

su po poziciji.
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Klikom na izbornik Kontakt , pojavit ¢e se forma za slanje upita.

1or Elektro Efekt Pocetna O nama Galerija+  Kontakt

Posaljite upit

Be
<]
.

Enter message &

[ Save my name, email, and website in this browser for the next time | comment.

POSALII

Slika 12. Kontakt forma

Ako korisnik Zeli poslati upit, ispunit ¢e formu. Forma sadrzi ime, adresu elektronike poste, broj
mobilnog telefona i poruku odnosno upit koji korisnik zeli poslati. Klikom na "Posalji" upit ¢e
biti poslan na odgovaraju¢i email. Ako se ne upiSe vazeca adresa elektronicke poste ili neka od

formi bude prazna, web sjediSte ¢e vratiti odgovarajucu gresku.

Datoteka "mail.php™ osigurava da upit sa stranice stigne na zadanu adresu elektronicke poste
tvrtke.
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4~ if (% _SERVER["REQUEST METHOD"] == "POST") {
] ff Get the form fields and remove whitespace.
6 fname = strip tags(trim{% POST["name"])});
7 $name = str_replace{array{"‘\r","\n"),array(" "," "),%name);
8 femail = filter_var(trim(%_POST["email™]), FILTER_SAMITIZE EMAIL);
9 tmessage = trim(% _POST["message™]);
18 tphone = trim{$_POST["phone™]);
11 ffsubject = trim(§_POST["subject™]);
12 fwebsite = trim($_POST[ "website™]);
13
14 f/ Check that data was sent to the mailer.
15~ if { empty(%name) OR empty(¥message) OR !filter_var(3email,
FILTER VALIDATE_EMAIL)) {
16 // Set a 488 (bad request) response code and exit.
17 http_response_code(488);
18 echo "Please complete the form and try again.”;
19 exit;
26 :
21
22 /f Set the recipient email address.
23 ff FIXME: Update this to your desired email address.
24 f/ %recipient = "tunathemef@gmail.com”;
25
26 trecipient = "ddemonjicBf@igmail.com”;
27
28 /7 Set the email subject.
24 fsubject = "New contact from $name";
38
31 /f Build the email content.
32 femail_content = “"Name: Sname'n";
33 femail_content .= "Email: $emailin'n”;
34 temail_content .= "Phone: $phoneinin”;
35 $email_content .= "Subject: #fsubjectin\n";
36 temail_content .= "Website: $website'nin";
37 femail_content .= "Message:‘n¥messagei\n";
38
39 // Build the email headers.
46 femail_headers = "From: $name <%email>";
41
47 /f send the email.
43 - if (mail{$recipient, %subject, %email content, %email_headers)) {
44 /! Set a 28@ (okay) response code.
45 http_response_code(288);

Slika 13. Datoteka ,mail.php“

Varijabla ,,$reciver sadrzi email na koji ¢e upit biti poslan.

Izbornik galerija sadrzi slike projekata na kojem je tvrtka obavljala radove. Slike se uzimaju iz
baze podataka. Klikom na sliku nakon kratke animacije povecava se veli¢ina slika i1 pojavljuje se
opis slike. Opis slike dobiva se iz tablice "galerija”. Galerija ima 3 kategorije "Javna rasvjeta",
"Rekonstrukcija crpne stranice" i "Elektrotehni¢ki nadzor". Kategorije se uzimaju iz tablice

"navbar".
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770 Elektro Efekt Potetna  Onama

Galerija+  Kontakt Posaljite upit

Javna rasvjeta
@ Pocetna > Javna rasvjeta

Rekonstrukcija crpne
stanice

Elektrotehnicki nadzor

Slika 14. Galerija slika

U izborniku ,,O nama “ nalazi se sazet tekst koji pruza informacije o poslovanju i1 onome $to

tvrtka moze isporuciti. UkljuCuje osnove, kao §to su kome tvrtka sluzi, koliko dugo postoji i

njegov dugorocni cilj 1 misija.
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Vise o nama

| Tvrtka Elektro efekt je osnovana 2020 godine

Izradujemo projektnu dokumentaciju (idejne, glavne i izvedbene projekte)
elektriénih instalacija za kucanstva, zgradarstvo, javne i industrijske objekte te
ishodujemo potrebne suglasnosti od nadleznih tijela za lokacijsku i gradevinsku
dozvolu. Bavimo izradom (oZi¢enjem) razvodnih ormara prema projektnoj
dokumentaciji, automatizacijom procesa i realizacijom sustava daljinskog
nadzora i upravljanja. Tvrtka je primarno orijentirana na linijske infrastrukturne
objekte (prometnice, vodoopskrba i odvodnja) i pripadajuce srednjenaponske
(kabelski rasplet i trafostanice), niskonaponske (javna i dekorativna rasvjeta,
crpne stanice i vodospreme) i telekomunikacijske mreze (opticke, radio i GPRS
komunikacija), vodocrpilista i dezinfekcija pitke vode te procistaci otpadnih voda.
U podruéja pruzanja usluga projektiranja i struénog nazora takoder spada
elektroenergetski rasplet HVAC (grijanje, ventilacija i hladenje), vatro i
plinodojava te energetsko certificiranja javnih, stambenih i poslovnih objekata
(energetsko certificiranje javne rasvjete, zgrada sa jednostavnim i slozenim
sustavima te modernizacija istih). Projektiranje fotonaponskih i UPS sustava i
sustava tehnicke zastite (videonadzor, kontrola pristupa i protuprovala) sa

uslugama koordinatora | i Il za zastitu na radu na privremenim gradilistima.

U podruéja pruzanja usluga projektiranja i struénog nazora takoder spada

elektroenergetskiraspletHVAC (grijanje.ventilacija i hladenje), vatro i

plinodojava te energetsko certificiranja javnih, stambenih i poslovnih -

Slika 15. O nama.

Za razvoj sustava za upravljanje sadrzajem Koristit ¢e se MySQL i PHP. Cilj je cijelo web
sjediSte povezati s bazom podataka i tako omoguciti korisniku odrzavanje web sjedista

unoSenjem, izmjenom 1 brisanjem sadrzaja.

Nakon izrade stranice izradit ¢e se CMS u kojem ¢e korisnik imati omogucen pregled nad

cijelom stranicom i pristup vrlo brzim izmjenama na stranici.
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5. SUSTAV ZA UPRAVLJANJE SADRZAJEM (CMS)

Sustav za upravljanje sadrzajem (CMS) je aplikacija koja se koristi za upravljanje web
sadrzajem. Omogucuje vlasnicima web sjedista da stvaraju, ureduju i objavljuju. Sadrzaj u CMS
-u obi¢no se pohranjuje u bazu podataka i prikazuje u prezentacijskom sloju na temelju skupa

predlozaka.
Jedna od glavnih prednosti CMS -a je njegova suradnicka priroda. Vise korisnika se moze
prijaviti i pridonijeti i obaviti promjenu sadrzaja.

Druga velika prednost CMS-a je ta $to ljudima koju nisu tehnicki obrazovani i ne poznaju
programske jezike omogucuje jednostavno stvaranje i upravljanje vlastitim web sadrzajem.
Tipi¢ne platforme za upravljanje sadrzajem omogucuju korisnicima unos teksta i postavljanje

slika bez potrebe za poznavanjem HTML-a ili CSS -a. [11]

Kad tvrtka koristi CMS za uredivanje svojih stranica, smanjuje se njezino oslanjanje na inZenjere

koji ulazu izmjene na web sjedistu, ¢ime se brze i lakSe objavljuje novi sadrza;.

Neke od popularnijin CMS platformi su :Optimizely, Wordpress. ModX, Weebly, Drupal, Wix i
Joomla. [11]

Izradeni CMS objasnit ¢e se u sljede¢em poglavlju.

5.1. OPIS SUSTAVA ZA UPRAVLJANJE SADRZAJEM (CMS)

Dodatkom "/admin" na izvornu domenu korisniku se otvara forma za prijavu u CMS. Unosom
ispravnog korisni¢kog imena i lozinke korisnika se prosljeduje na pocetnu stranicu CMS-a. Ako
se upiSe pogresno korisni¢ko ime ili lozinka, iskoCit ¢e poruka o gresci. Ta poruka javlja

korisniku da se u bazi podataka ne nalazi nijedan korisnik s upisanim podacima.
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ELEKTRO EFEKT ADMIN PAN

Welcome to Elektro Efekt admin

Slika 16. Admin panel naslovnica

Odmah pri ulasku korisnik moze vidjeti broj objava (,,Posts), broj registriranih korisnika
(,,Users*) kao 1 dana$nji broj posjetitelja. U gornjem desnom kutu klikom na strelicu otvara se

opcija ,,log out” pomocu koje se prijavljeni korisnik moze odjaviti.

Trenutnu postoji samo jedan korisnik s ulogom ,,superadmin‘ koji ima potpune ovlasti u CMS-u.

Taj korisnik moZe dodavati 1 brisati korisnike..

Registrirani korisnik moze uredivati svoj profil kao 1 kreirati novog korisnika.

ELEKTRO EFEK MIN PANEL VISIT SITE
Add a new user

User Name

FirstName

LastName

Admin v

Email
Password

Confirm Password

Slika 17. Dodavanje novog korisnika
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Novi korisnik moze dobiti jednu od dvije uloge. Uloga ,,Admin*“ omoguéava mu da radi Sve

promjene na web sjedistu .

Uloga ,,user” omogucava korisniku da samo pregledava sadrzaj CMS-a

Klikom na ,,View all posts* korisniku se prikazuje tablica s uvidom u sve objave na web sjedistu

ALL POSTS

View
ID  Heading Paragraph Image Tag Status Post Edit Delete Publish

tehnicko projektiranje, tehniéko savjetovanje i nadzor iz podrudja Post

1 InZinjerstvo i Jednostavno drustvo s ograni¢enom cdgovormno3cu za M homepageSlider = published See & delete  publish
savjetovanje elektrotehnike 8

-

Homepage published See O delete  publish
about image Post

2 Cime se bavimo  Izradujemo projektnu dokumentaciju (idejne, glavne i
izvedbene projekte) elektricnih instalacija za kucanstva
zgradarstvo, javne i industrijske objekte te ishodujemo
potrebne suglasnosti od nadieZnin tijela za lokacijsku |
gradevinsku dozvolu. Takoder se bavimo oZigenjem
razvodnih ormara prema projekinoj dokumentaciji,
automatizacijom procesa i realizacijom sustava daljinskog
nadzora i upravijanja. Tvrtka je primarno orijentirana na
linijske infrastruktume objekte (prometnice, vodoopskrba i
odvodnja) i pripadajuce srednjenaponske (kabelski rasplet
i trafostanice), niskonaponske (javna i dekorativna
rasvjeta, crpne stanice i vodospreme) | telekomunikacijske
mreZe (opticke, radio | GPRS komunikacija), vodocrpilidta i
dezinfekcija pitke vode te pro€istadi otpadninh voda

3 Tvrika Elektro Izradujemo projekinu dokumentaciju {(idejne, glavne i About page published See @& delete  publish
efekt je izvedbene projekte) elektricnih instalacija za kucanstva image Post
osnovana 2020 zgradarstvo, javne | industrijske objekte te ishodujemo
godine potrebne suglasnosti od nadieZnin tijela za lokacijsku |
gradevinsku dozvolu. Bavimo izradom (oZicenjem)
razvodnih ormara prema projekinoj dokumentaciji,
automatizacijom procesa i realizacijom sustava daljinskog
nadzora i upravijanja. Tvrtka je primarno orijentirana na

Slika 18. Pregled objava

U lijevoj strani tablice vide se ID, naslov, paragraf, slika objave, opis slike i status. Podaci iz
tablice se nalaze u bazi podatka u dvije tablice: tekstovi i slike. Atribut pozicija je strani klju¢
pomoc¢u kojeg se dvije tablice spajaju. Desni dio tablice prisutan je u svakoj formi CMS-a.
Klikom na ,.Delete* odabrana objava se briSe, odnosno prestaje biti vidljiva na web sjedistu
(atribut status se mijena iz ,,published u ,draft”) . Ako objava nije objavljena (ima status

»draft®) klikom na ,,Publish* postaje vidljiva.
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»See Post* omoguéuje korisniku da vidi izabranu objavu.

Inzinjerstvo i tehniCko savjetovanje

Jednostavno drustvo s ograni¢enom odgovorno$cu za projektiranje, tehnicko savjetovanje i nadzor iz podrucja
elektrotehnike

Slika 19. Pregled objave

Klikom na ,,Edit posts* ulazi se u formu za promjenu detalja objave. U njoj se nalaze svi

dosadasnji detalji. Ako se neSto zeli promijeniti, trenutni sadrzaj se zamjeni novim.
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UPDATE POSTS

Post Title

InZinjersive i tehnicko savjetovanje

Post Tags

homepageSlider

Paost Status
published v

Post Image

s

Mije odabrana niti jedna datoteka.
Post Content
File= Edit> View~ Format~
Fomas~ B J E E E E £ £ = =

Jednostavno druitvo s ogranienem odgovamosty 7= projektiranie, tehnicko savjetovanje i nadzor iz podrudja elektrotehnike

P

Update Post

Slika 20. Azuriranje objave

Post tags® predstavlja opis slike (pojavljuje se u slucaju da se slika ne ucita). Dok ,,post content
odgovara paragrafu u objavi. Osim promjena sadrzaja korisnik moze urediti veli¢inu slova 1
njihov stil. Nakon unesenih promjena klikom na tipku ,,update post™ korisnik dobiva poruku

,Post edited successfully*.
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Osim pregleda objava korisnik moze pregledavati i uredivati zaglavlje i podnoZje.

Tekst

Potetna

O nama

Galerija

Javna rasvijeta
Rekonstrukcija crpne stanice
Elektrotehnitki nadzor
Kontakt

Sportska 6/1, 20350 Metkovié
+385 986 903 2511

elektroefekt@hotmail.com

NavBar

Position
navbar
navbar
navbar
navbar
navbar
navbar
navbar

adress

phone number

email

Jednostavne drustvo s ograniCenom odgovornoscu za projektiranje, tehnicko savietovanje i nadzor footer description

iz podrucja elektrotehnike.

PosSaljite upit

Vise o nama

Kontaktirajte nas

Button Header
orange

Button homepage
blue

Button homepage
orange

Slika 21. Pregled zaglavlja/podnoZja

Status

published
published
published
published
published
published
published
published
published
published

published

published

published

published

Edit

I c I o i B o I c I N c R o I C

&

Delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

delete

Publish
publish
publish
publish
publish
publish
publish
publish
publish
publish
publish

publish

publish

publish

publish

U pregledu zaglavlja naleze se svi podaci iz zaglavlja i podnozja, kao i neki ostali podaci iz

kontakt forme. Radi jednostavnosti svi su stavljeni u istu tablicu.
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Korisnik jo§ ima opciju pregledavati slike iz galerije. lzgled je isti kao i kod pregleda svih

objava.

Osim uredivanja postojecih slika korisnik moze dodavati nove slike u galeriju.

PUBLISH NEW IMAGE

Post Description

Postimage (Allowed image size: 1024 KB)

| odaberi datoteku | Nije odabrana niti jedna datoteka.

Post Type

Publish Post

Slika 22. Dodavanje nove slike

Za dodavanje nove slike treba se unijeti opis 1 tip galerije u kojoj ¢e se slika nalaziti. Izabrana

slika mora biti manja od 10MB inace njezino objavljivanje nece biti dopusteno.

Korisnik jo§ ima pristup tablici koja prikazuje pregled posjetitelja web sjediSta u zadnjih mjesec

dana. Tablica se azurira svaki dan.

Visitors this month

ID Total_count Date

2 5 09/02/2021
3 1 09/03/2021
4 1 09/04/2021
5 7 09/05/2021
6 3 09/06/2021

Slika 23. Pregled posjetitelja
,» Lotal count* predstavlja broj posjetitelja za odredeni datum (,,Date).
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6. ZAKLJUCAK

U danasnjem digitalnom svijetu, web sjediste klju¢no je za svako poslovanje. Moze se Koristiti
kao alat razli¢itim marketinskim strategijama koje ¢e pomoc¢i poslovanju da raste. Web sjediste
ima daleko Siri doseg od bilo kojeg drugog oblika oglaSavanja. U danasnje vrijeme ljudi su
zaposleni, a i educirani, nemaju vremena posjetiti trgovinu te Cesto pretrazuju internet kako bi
saznali o proizvodu ili usluzi prije troSenja novaca na njih. Dobro osmiSljena, informativna i

azurirano web sjediste takoder povecava vjerodostojnost firme.

Tema ovog zavrSnog rada je izrada web sjedista s upravljivim sadrzajem. Stranica je izradena uz

pomo¢ PHP-a, HTML-a, CSS-a i JavaScripta. Baza web sjedista izradena je u MySQL-u.

Prikazan je postupak izrade web sjedista i pripadaju¢eg CMS-a koji je detaljno objasnjen kako bi
1 osoba s osnovnim znanjem koriStenja racunala mogla uciniti Zeljene promjene u svrhu
unaprjedenja vlastitog web sjedista. Izradeno web sjediste je potpuno funkcionalna i cilj mu je

demonstrirati razumijevanje web tehnologija.

Ovim zavr$nim radom obraden je cijeli postupak izrade web sjedista koji se sastoji od analize

zahtjeva, izrade lijepog dizajna, izrade baze podataka i sustava za upravljanje sadrzajem.

Ovaj rad upoznaje Citatelja s tehnologijama izrade web sjediSta s teorijske i prakti¢ne strane.
Osim samog procesa izrade stranice zavrsni rad zahtjeva i dobru komunikaciju s poduzetnikom
kako bi izradena stranica bila §to blize zamiSljenoj. Proces komunikacije u stvarnom svijetu

moze biti bitniji od same stranice. Ako ne znamo S§to naruditelj trazi znanje postaje sporedno.

Kao rezultat ovog rada razvijeno je moderno interaktivno web sjediste koje komunicira s bazom
podataka, izvla¢i podatke iz nje te nudi moguénosti lakog azuriranja podataka. Poduzetnik je

dobio besplatnu reklamu koja moZe povecati njegov prihod.
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