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SAZETAK

Studentski zbor SveuciliSta u Dubrovniku svake godine objavljuje javni natje€aj za
studentske projekte. Konferencije, zabave, posjeti institucijama, tvornicama i
tvrtkama su samo nekoliko kategorija studentskih projekata koje Studentski zbor
potpuno ili djelomi¢no financira. Proces javnog natjeCaja, prijava i obrada zahtjeva, te
ostala komunikacija student - Studentski zbor je trenutno rué¢ni posao rasprsen preko
viSe medija i komunikacijskih kanala.

U ovom radu osmisljena je automatizacija i objedinjenje postojecih procesa jednim
informacijskim sustavom. Potom je razvijen opisani sustav za prijavu i evaluaciju
studentskih projekata. Automatizirana je i potvrda statusa studenata, odnosno prava
na prijavu projekta, putem centralnog autentikacijskog sustava, sto izbjegava potrebu
za dodatnom potvrdom studentskog statusa. Proces ispunjavanja zahtjeva za
studentski projekt je osmiSlien da bude intuitivan te tako smanji vjerojatnost
korisniCkih pogreSaka. U sluCaju greSaka ili nejasnoca omogucena je direktna
komunikacija sa Studentskim zborom putem istog sustava.

Kljuéne rijeci: informacijski sustav za prijavu projekata, studentski projekti, Studentski
zbor, automatizacija poslovanja, korisnicko sucelje, analiza procesa



ABSTRACT

Every year, the Student Union of the University of Dubrovnik announces a public
competition for student projects. Conferences, parties, visits to institutions, factories,
and companies are just a few categories of student projects that the Student Union
fully or partially funds. The process of public tender, application and processing of
applications, and other student-student communication is currently a handiwork
scattered across multiple media.

In this paper, the automation and unification of existing processes with one
information system is designed. The described system for application and evaluation
of student projects was then developed. Confirmation of student status is also
automated, i.e. the right to apply for a project, through a central authentication
system, which avoids the need for additional confirmation of student status. The
process of meeting student project requirements is designed to be intuitive so as to
reduce the likelihood of user errors. In case of errors or ambiguities, direct
communication with the Student Union is enabled through the same system.

Key words: system for application of student projects, student projects, Students'
council, business automation, user interface, process analysis
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1. UVOD

Sustav, opisan u ovom radu, dizajniran je prema zahtjevima postojecCih procesa za
prijavu - od strane redovnih studenata, i evaluaciju studentskih projekata - od strane
Studentskog zbora. TrenutaCni proces se sastoji od mnogo koraka koji se moraju
‘ruéno” odraditi. Prvi korak pri prijavi studentskog projekta je pribavljanje potrebne
dokumentacije. Dokumentacija se sastoji od obrazaca za prijavu te ostale popratne
dokumentacije kao Sto je dokaz o statusu studenta koji prijavljuje projekt, podaci o
prijasnjim aktivnostima, diplome, potvrde, Zivotopis i slicno. Slanje dokumentacije i
opcenita komunikacija odvijaju se putem elektroni¢ke poste. Opisani nacin prijave i
komunikacije je nepregledan i dugotrajan. Pribavljenom dokumentacijom Studentski
zbor dalje raspolaze pri donoSenju odluke o financiranju projekta. lzvjeS¢e o
donesenoj odluci Studentski zbor iznosi na sluzbenoj mreznoj stranici kao i
pojedinacno svakom studentu koji je prijavio projekt putem elektronicke poste.

Cilj ovog rada je opisati proces analize postojeCeg sustava i dizajniranja novog
informacijskog sustava koji postoje¢e “ru¢ne” procese automatizira i olakSava. Novi
informacijski sustav mora imati potpunu funkcionalnost kao i dosadasnji proces, uz
dodatne funkcionalnosti koje naruditelj zahtjeva. Sustav, unato€ funkcionalnim
zahtjevima treba zadovoljiti i nefunkcionalne zahtjeve. Takoder, sustav se mora
pobrinuti 0 moguc¢im korisnickim greSkama, te korisnika pravovremeno upozoriti na
iste.

Prvo poglavlje bavi se planiranjem sustava na visokoj razini gledajuci slicna
postojeCa programska rieSenja i osnovne funkcionalnosti.

Drugo poglavlje opisuje postojeci poslovni proces prijave projekata i detaljno analizira
zahtjeve za novi informacijski sustav.

TreCe poglavlje se bavi modelom sustava koji je prikazan kroz modele arhitekture
sustava, podataka i korisni€¢ke upotrebe.

Cetvrto poglavlje opisuje implementaciju sustava u fizickom okruzenju i koristene
tehnologije.

Peto poglavlje sadrzi upute za pristup izvornom kodu, objaSnjenja za pristup i
administraciju sustava te naputke za koriStenje korisniCke programske podrske.



2. PLANIRANJE SUSTAVA

2.1. Opis projekta

Ovaj projekt obuhvaca razvoj sustava koji digitalizira i sjedinjuje postojeci poslovni
proces prijave studentskih projekata Studentskom zboru i njihove evaluacije u sklopu
SveuciliSta u Dubrovniku, ali je jednako primjenjiv na bilo koje drugo sveuciliste
odnosno studentski zbor. Projekte mogu prijaviti samo redovni studenti te se provjera
statusa istih treba automatizirati. Proces prijave, koji se trenutno obavlja
popunjavanjem obrasca [1] i [2], treba biti olak$an i intuitivan te mora biti omogucéena
daljnja (direktna i brza) komunikacija preko istog sustava.

2.2. Opseg projekta

Zadatak projekta je napraviti korisniCko sucelje koje studentima omogucuje prijavu u
sustav putem centralnog autentikacijskog sustava AAI@EDU.hr [3] koji moze
potvrditi studentovu pripadnost Sveucilistu u Dubrovniku, a takoder i njegov status
(redovan, izvanredan). Time se izbjegava dodatni korak izdavanja potvrde o
redovitosti studenta, te se sami proces prijave projekta ubrzava.

Korisni¢ko sucelje treba studentu omoguéiti pregled njegovih dosadasnjih projekata
te prijavu novih. Proces prijave projekta se odvija popunjavanjem jasnog i preglednog
obrasca koji odgovara ve¢ spomenutim obrascima [1]i [2].

Korisni¢ko sucelje treba administratorima, ¢lanovima Studentskog zbora, omoguciti
uvid u sve predane studentske projekte. Administratori, takoder, moraju biti u
mogucénosti pregledati sve podatke u pojedinom projektu te kontaktirati kreatora,
studenta koji je prijavio projekt, u slu€aju greSaka u prijavi projekta ili bilo kakvih
nejasnoca.

KorisniCko sucelje treba jasno prikazivati obavijesti i poruke sustava i korisnika,
objedinjujuci proces prijave, evaluacije projekata i komunikaciju medu studentima i
¢lanovima Studentskog zbora.

2.3. Ciljevi projekta

Cilj sustava je olakSati korisnicima prijavu i administraciju studentskih projekata te
medusobnu komunikaciju koristeci unificirani sustav putem preglednog i intuitivhog
korisniCkog sucelja.

2.4. Definicije, kratice i akronimi

Definicije, kratice i akronimi koji ¢e se upotrebljavati u radu su slijedeci:
e Student - redovni student koji prijavljuje studentski projekt

e Studentski projekt - studentska aktivnost koja se djelomi¢no ili potpuno
financira od strane Studentskog zbora, pravila su opisana u natjeCaju koji
raspisuje isti



e Studentski zbor - studentsko izborno predstavni¢ko tijelo koje Stiti interese
studenata, sudjeluje u odlucivanju u tijelima visokog uciliSta i predstavlja
studente u sustavu visokog obrazovanja.

e Obrazac za prijavu projekta - obrazac [1] koji student ispunja pri prijavi
studentskog projekta

e Troskovnik - obrazac [2], popis svih troSkova studentskog projekta

e Korisnik - (opcenito) osoba koja se prijavijuje u sustav, student ili ¢lan
Studentskog zbora

e Administrator - ¢lan Studentskog zbora zaduzZen za administraciju prijavljenih
studentskih projekata.

2.5. Postojeci sustavi

Postoji nekoliko sli¢nih sustava za prijavu i administraciju studentskih projekata, a
najvise studenata koristi aplikaciju “Studentski programi” UNIZG-a [4] koji takoder
koristi centralni autentikacijski sustav AAI@QEDU.hr. Prijavom u sustav moguca je
prijava novog studentskog projekta putem obrasca za prijavu koji detaljno objasnjava
svaki korak. Nakon uspjeSne prijave, sustav korisniku dopusta uvid u stanja svih
njegovih prijavljenih projekata. Funkcionalnost sustava Studentski programi
odgovaraju vecini zahtjeva predstavljenih u daljnjim poglavljima. Spomenuta
aplikacija je dostupna samo studentima SveuciliSta u Zagrebu.

U nedostatku univerzalnog rjeSenja, za potrebe Studentskog zbora SveuciliSta u
Dubrovniku, razvit ¢e se potpuno novi sustav.

2.6. Osnovne funkcionalnosti sustava

Korisni€ko sucelje mora omoguciti prijavu studentima i administratoru u sustav.

Studentu treba omoguciti unos osobnih podataka, kao i nacin za prijavu projekata
putem obrasca, te izmjenu spremljenih podataka u sluaju potrebe ili na zahtjev
administratora.

Administratoru treba omoguditi pregled svih prijavljenih projekata te prikaz detalja
pojedinih projekata. Potrebna je jasna indikacija u kojem stanju je odredeni projekt
(na €ekanju, odobren, odbijen), te ovisno o stanju potrebno je omoguciti adekvatne
daljnje radnje.

Korisnicima koji nisu prijavljeni, na poc€etnoj stranici trebaju biti prikazane osnovne
informacije koje Studentski zbor odlu€uje javno dijeliti.



3. ZAHTJEVI SUSTAVA

3.1. Opis postojeéeg poslovnog procesa

Trenutni poslovni proces pocinje na nacin da student preuzme obrasce [1] i [2]
(obrazac za prijavu projekta i troSkovnik projekta) sa mrezne stranice Studentskog
zbora Sveucilista u Dubrovniku [5] koje potom ispunja na svom racunalu. Student
takoder mora preuzeti potvrdu o redovitosti studiranja osobno na Sveucilistu ili putem
mreznog servisa e-Gradani [6]. Student, potom, svu dokumentaciju (ukljuCujuci
fakultativhu, poput ZzZivotopisa, diploma i potvrda) Salje elektronickom postom
Studentskom zboru. Nadlezna osoba u Studentskom zboru zatim preuzme
dokumentaciju te je dostavi na sjednicu Zbora gdje se odluCuje o financiranjima
studentskih projekata. Nakon donesene odluke, Studentski zbor na svojoj mreznoj
stranici [7] objavljuje preliminarne rezultate i rok za zalbe. Istekom roka za zalbe,
objavljuju se konacni rezultati.

3.2. Korisnici proizvoda

Korisnici proizvoda su podijeljeni u sljedece tri skupine:
e Gost - korisnik koji nije prijavljen u sustav,

e Administrator - lan Studentskog zbora zaduZen za administraciju prijavljenih
studentskih projekata,

e Student - redovni student koji prijavljuje studentski projekt.
3.3. Radno okruzenje
Sustav Ce se nalaziti na mreznom posluzitelju Studentskog zbora i korisni¢ko sucelje
mora biti kompatibilno s ve¢inom modernih internetskih preglednika (Google Chrome

verzija 86.0.4240 i vise, Mozilla Firefox verzija 80.0 i viSe, Opera verzija 71 i viSe,
Microsoft Edge verzija 86.0.622 i viSe).

3.4. Pretpostavke i ograni¢enja
Pretpostavlja se da internetski preglednik, na kojemu se pokrece korisni¢ko sucelje,

ima omoguceno pokretanje programskog jezika JavaScript, koji je kljuan za rad
korisniCkog sucelja.

3.5. Funkcionalni zahtjevi

Funkcionalni zahtjevi cijelog sustava, posluziteljskog i korisni¢kog:

ID zahtjeva | Naziv funkcionalnog zahtjeva Prioritet

Opis funkcionalnog zahtjeva




FR-1 Pregled odobrenih projekata 1

Na pocetnoj stranici omoguciti azurni prikaz odobrenih projekata; podaci za prikaz:
ime i prezime studenta, naziv projekta, iznos financiranja

FR-2 Autentikacija 1

Prijava u sustav pomocu centralnog autentikacijskog servisa AAIQEDU.hr

FR-3 Pregled projekata 1

Prijavljenim korisnicima omoguciti prikaz projekata: studentu prikaz njegovih
projekata administratoru prikaz svih predanih projekata

FR-4 Pregled detalja projekta 1

Omoguciti pregled detalja pojedinih projekata iz FR-3

FR-5 Prijava projekta 1

Prijavljenim korisnicima omoguditi prijavu projekta putem obrasca

FR-6 Evaluacija projekta 1

Administratoru omoguciti uvid u predane projekte i mogucénost mijenjanja statusa
izabranog projekta

FR-7 lzvoz u PDF 1

U Pregledu detalja projekta (FR-4), omoguditi izvoz projekta u PDF napraviljen po
uzoru na postojece obrasce

FR-8 Unos osobnih podataka 2

Prijavljenim korisnicima omoguditi izmjenu osobnih podataka potrebnih za prijavu
projekta tako da se izbjegne ponovni unos za svaki novi projekt.

FR-9 Nadzorna ploca 2

Omoguciti sazeti prikaz stanja; prikazati broj projekata u svakom od statusa

FR-10 Komunikacija instantnim porukama 2

Omoguciti komunikaciju studenta i administratora instantnim porukama




FR-11 Obavijesti o promjeni statusa projekta 2

Omoguciti automatsko obavjestavanje korisnika o promjenama u sustavu

Tablica 1. Funkcionalni zahtjevi

3.6. Zahtjevi na sucelja

KorisniCko sucelje se pokrece na korisnikovom racunalu, ta zahtjeva povezivanje na
posluziteljski dio sustava. Skladno tome definirani su zahtjevi na programska sucelja
u kojima opisujemo funkcionalnosti koje koriste vanjske programske resurse. Takoder
definirani su i zahtjevi na strojna sucelja koji opisuju interakciju sustava s okruzenjem
u kojem se pokrece.

3.6.1. Zahtjevi na programska sucelja

Za svaki funkcionalni zahtiev (FR-1 - FR-11) je potrebna komunikacija s
posluziteljskim dijelom sustava $to je vidljivo u tablici 2. Spremanje i dohvacanje
podataka, autentikacija, razmjena poruka i obavijesti su realizirani putem jednog
posluziteljskog sustava, API (eng. Application Programming Interface) posluZitelja, s
kojim se razmjenjuju poruke u JSON (eng. Javascript Object Notation) formatu.

ID zahtjeva | Naziv zahtjeva Prioritet
Opis zahtjeva
API-1 Posluziteljski dio sustava 1

Povezano sa svim funkcionalnim zahtjevima; APl komunikacija JSON porukama

Tablica 2. Zahtjevi na programska sucelja

3.6.2. Zahtjevi na strojna sucelja

U tablici 3. su popisani zahtjevi na strojna sucelja koji opisuju interakcije radnim
okruzZenjima sustava.

ID zahtjeva | Naziv zahtjeva Prioritet
Opis zahtjeva
MI-1 Kompatibilnost s razli¢itim web preglednicima 1
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Sustav mora biti kompatibilan s razli€itim popularnim internetskim preglednicima
(minimalno Chrome, Firefox, Opera i Edge).

Tablica 3. Zahtjevi na strojna sucelja

3.7. Nefunkcionalni zahtjevi

Nefunkcionalni zahtjevi nisu povezani s funkcionalnim aspektom sustava. Oni opisuju
oCekivane karakteristike sustava, uglavnom poboljSanje korisnickog iskustva.

3.7.1. Iskoristivost

U tablici 4. popisani su nefunkcionalni zahtjevi iskoristivosti koji opisuju lakoc¢u
koriStenja sustava.

ID zahtjeva | Naziv zahtjeva Prioritet
Opis zahtjeva
Acc-1 Tamna tema 3

Omoguciti korisniku promjenu vizualne teme sucelja u tamne tonove boja.

Tablica 4. Iskoristivost

3.7.2. Moguénost pruzanja podrske

U tablici 5. popisani su nefunkcionalni zahtjevi mogucnosti pruzanja podrske koji
opisuju odrzavanje, izmjene i poboljSanja sustava.

ID . Naziv zahtjeva Prioritet
zahtjeva

Opis zahtjeva

Supp-1 Prijenos administratorskih privilegija 2

Podrska za prijenos administratorskih privilegija u slu€aju zamjene administratora.

Tablica 5. Moguénost pruzanja podrske

3.8. Obrasci uporabe

Obrasci uporabe opisuju stvarne zahtjeve i funkcionalnost sustava iz perspektive
korisnika. Sastoje se od grafickog UML (eng. Unified Modeling Language) dijagrama

11



i tekstualnog opisa funkcionalnosti. U opisu se definiraju scenariji koristenja te
alternativni scenariji u slu€aju greSke. Na slici 1. je prikazan krovni dijagram uporabe
cijelog sustava. Dalje, krovni dijagram je podijeljen i razraden detaljnije opisujuci

pojedinu funkcionalnost.
@

Korisnik AAIEEDU.hr

Prijava
projekta

Evaluacija
projekia

Student Administrator

LUnos osobnih
podataka

Komunikacija
instantnim
porukama

Slika 1. Krovni dijagram obrazaca uporabe

3.8.1. Autentikacija

Na slici 2. prikazan je obrazac uporabe “Autentikacija” funkcionalnog zahtjeva FR-2,

te je detaljno opisan u tablici 6.

Korisnik AAIEREDU.hr

Slika 2. Dijagram obrasca uporabe “Autentikacija”

12



ID

obrascal/zahtjeva OU-1 Oznaka prioriteta | 1

Opis oblikovnog

obrasca Korisnik se prijavljuje u sustav

Glavni sudionik Korisnik

Ostali sudionici AAI@EDU.hr

Preduvjeti za
pocetak

Rezultat po

zavrsetku Korisnik je prijavljen u sustav

Glavni scenarij (FR-2)

Korisnik odabire prijavu sa AAIQEDU.hr sustavom
Korisnik je preusmjeren na AAI@EDU.hr sustav
Korisnik unosi svoje podatke

W N =

AAI@EDU.hr provjeri podatke i preusmijeri korisnika natrag na sustav s
podacima definiranim u resursu

5. Sustav prikazuje stranicu s obrascem za osobne podatke

Alternativni scenarij — korisnik nema status redovnog studenta

5a Sustav javlja korisniku da nema status redovnog studenta
6. Korisnik je preusmjeren natrag na poc€etnu stranicu

Alternativni scenarij — korisnik ne pohada SveuciliSte u Dubrovniku

5b Sustav javlja korisniku da ne pohada SveuciliSte u Dubrovniku
6. Korisnik je preusmjeren natrag na pocCetnu stranicu

Tablica 6. Tablica obrasca uporabe “Autentikacija”

3.8.2. Prijava projekta

Na slici 3. prikazan je obrazac uporabe “Prijava projekta” funkcionalnog zahtjeva

FR-5, te je detaljno opisan u tablici 7.

13



Korisnik

Prijava
projekta

Administrator

Slika 3. Dijagram obrasca uporabe “Prijava projekta”

ID
obrascal/zahtjeva

OuU-2 Oznaka prioriteta | 1

Opis oblikovnog
obrasca

Korisnik prijavljuje novi projekt

Glavni sudionik

Student ili administrator

Ostali sudionici

Preduvjeti za
pocetak

Rezultat po
zavrSetku

Prijavljen je novi projekt

Glavni scenarij

2R

Korisnik bira opciju prijave projekta

Korisnik popunja formu podacima za prijavu

Korisnik bira opciju spremanja i prijave projekta

Sustav provjeri popunjenost i ispravnost unosa svih podataka
Sustav spremi projekt u bazu podataka

Sustav obavijesti korisnika o uspjesnoj prijavi projekta

Alternativni scenarij — korisnik nije ispunio sve podatke
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4a Sustav obavijesti korisnika koje podatke jo§ mora unijeti

5. Obrada se nastavlja u tocki 2. glavnog scenarija

Alternativni scenarij — korisnik je neke podatke ispunio u pogreSsnom obliku

4b Sustav obavijesti korisnika koji podaci su krivog oblika

5. Obrada se nastavlja u tocki 2. glavnog scenarija

Tablica 7. Tablica obrasca uporabe “Prijava projekta”

3.8.3. Evaluacija projekta

Na slici 4. prikazan je obrazac uporabe “Evaluacija projekta” funkcionalnog zahtjeva

FR-6, te je detaljno opisan u tablici 8.

TN

Administrator

projekia

Slika 4. Dijagram obrasca uporabe “Evaluacija projekta”

ID
obrascal/zahtjeva

OuU-3

Oznaka prioriteta

Opis oblikovnog
obrasca

Administrator evaluira projekt

Glavni sudionik

Administrator

Ostali sudionici

Preduvjeti za
pocetak

Rezultat po
zavrSetku

Status projekta je promijenjen

Glavni scenarij

1. Administrator u Pregledu detalja projekta (FR-4) bira opciju odobravanja

projekta

2. Sustav mijenja status projekta u odobren
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3. Sustav obavijesti administratora i studenta koji je prijavio projekt o izmjena
statusa

Alternativni scenarij — administrator odbija projekt

1a Sustav obavijesti korisnika koje podatke jo§ mora unijeti
2. Sustav mijenja status projekta u odbijen

3. Obrada se nastavlja u tocki 3. glavnog scenarija

Alternativni scenarij — administrator vraca projekt na izmjene

1b Sustav obavijesti korisnika koji podaci su krivog oblika
2. Sustav mijenja status projekta u nacrt

3. Obrada se nastavlja u tocki 3. glavnog scenarija

Tablica 8. Tablica obrasca uporabe “Evaluacija projekta”

3.8.4. Unos osobnih podataka

Na slici 5. prikazan je obrazac uporabe “Unos osobnih podataka” funkcionalnog
zahtjeva FR-8, te je detaljno opisan u tablici 9.

Inos
osobnin
podataka

Kaorisnik

Administrator

Slika 5. Dijagram obrasca uporabe “Unos osobnih podataka”

ID

obrascalzahtjeva ou-4 Oznaka prioriteta | 2

Opis oblikovnog

Korisnik mijenja osobne podatke
obrasca

Glavni sudionik Student ili administrator

16



Ostali sudionici

Preduvjeti za
pocetak

Rezultat po
zavrSetku

Osobni podaci korisnika su izmijenjeni

Glavni scenarij

W N~

Korisnik bira opciju za izmjenu osobnih podataka
Korisnik unosi osobne podatke
Korisnik potvrduje unos podataka

Sustav zapisuje osobne podatke korisnika u bazu

Alternativni scenarij — korisnik nije ispunio sve podatke

4a Sustav obavijesti korisnika koje podatke jo§ mora unijeti

5. Obrada se nastavlja u tocki 2 glavnog scenarija

Alternativni scenarij — korisnik je neke podatke ispunio u pogreSnom obliku

4b Sustav obavijesti korisnika koji podaci su krivog oblika

5. Obrada se nastavlja u tocki 2 glavnog scenarija

Tablica 9. Tablica obrasca uporabe “Unos osobnih podataka”

3.8.5. Komunikacija instantnim porukama

Na slici 6. je prikazan obrazac uporabe “Komunikacija instantnim porukama”
funkcionalnog zahtjeva FR-10, te je detaljno opisan u tablici 10.

Kaorisnik

Administrator

Komunikacija
instantnim
porukama
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Slika 6. Dijagram obrasca uporabe “Komunikacija instantnim porukama”

ID obrasca/zahtjeva | OU-5 Oznaka prioriteta | 1

Opis oblikovnog

Korisnik Salje instantnu poruku
obrasca

Glavni sudionik Student ili administrator

Ostali sudionici

Preduvijeti za

pocetak Postoji predani projekt

Rezultat po

zavrsetku Poslana je instant poruka primatelju

Glavni scenarij

Korisnik odabire dijalog za obavijesti o projektu
Korisnik odabire projekt o kojemu Zeli komunicirati
Korisnik popunjava polje za unos teksta poruke

W n =

Korisnik klikom na gumb “Posalji” ili pritiskom na tipku “Enter” inicira slanje
poruke

o

Sustav sprema poruku u centralnu bazu
6. Sustav obavjestava primatelja 0 novoj poruci
7. Primatelj je dobio poruku

Tablica 10. Tablica obrasca uporabe “Komunikacija instantnim porukama”
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4. MODEL SUSTAVA

4.1. Opis i arhitektura sustava

Korisni¢ko sucelje je dizajnirano kao jednostrani¢na aplikacija [8] (SPA, eng. Single
Page Application). Takva aplikacija se pohranjuje na posluzitelju te na zahtjev
klijenta, posluzitelj isporuCuje cijelu aplikaciju odjednom, obi¢no kao samo jednu
datoteku. Podaci, koji se prikazuju u aplikaciji, se naknadno Salju na zahtjev klijenta
pomocu posluziteljevog API-ja (eng. Application Programming Interface), formatiranih
JSON formatom [9] (eng. JavaScript Object Notation). Sadrzaj se potom dinamicki
generira, na klijentovoj aplikaciji, s obzirom na dohvacene podatke.

Prednost ovakve arhitekture je Sto za navigaciju u aplikaciji nije potrebno dohvacati s
posluzitelja stranicu po stranicu, ve¢ samo relevantne podatke. Takoder, kako se sve
dogada na istoj stranici, moguce je dodavanje animacija i tranzicija izmedu “stranica”
aplikacije. Time se moZe poboljSati korisnicko iskustvo - UX (eng. user experience).

Nedostatak ovakve arhitekture je duze pocetno ucitavanje aplikacije jer klijent mora
preuzeti cijelu aplikaciju s posluzitelja. Takoder, ako klijent ima “slabo” raCunalo zbog
velike upotrebe JavaScripta moze se dogoditi da korisni¢ko sucelje bude usporeno.

4.2. Dizajn sustava

KorisniCko sucelje, koje se pokrece u korisnikovom internetskom pregledniku, je
relativno slozeno, te je koriStenje skriptnog jezika, poput C&istog JavaScripta
neprakti¢no, za izradu i daljnje odrzavanje sucelja. Razna razvojna okruZenja (eng.
framework) tome uskaCu u pomo¢. Pri izradi korisni¢kog sucelja za sustav prijave
studentskih projekata odabrano je Vue.js [10] okruzenje. Vue.js okruZzenje omogucuje
obuhvacanje pojedinih funkcionalnosti u komponente koje se mogu na viSe mjesta
ponovo Koristiti. Takoder omogucuje reaktivni prikaz podataka: promjenom vrijednosti
nekog podatka u aplikaciji mijenjaju se sve komponente koje prikazuju isti podatak.
Dijagram komponenti (klasa) je vidljiv na slici 7.

Za pohranu podataka na korisnickom sucelju je koriSteno jedinstveno spremiste koje
se zove “stanje” (eng. state). Stanje je klasa koju koriste sve potrebne komponente
za dohvat i pohranu podataka jedinstvenih na razini korisni¢kog sucelja. Prijavljeni
korisnik, obavijesti, odabir teme, samo su neki od podataka koje trebaju biti dostupni
vecini komponenti korisni¢kog sucelja.

Jednostrani¢na aplikacija (SPA) je sadrzana u jednom dokumentu, te se sve
“stranice”, kojima korisnik moze navigirati, prikazuju dinamicki. Komponente koje
sluze kao izgled pojedine “stranice” se po konvenciji nazivaju pogledi (eng. view). Za
pravilnu navigaciju medu pogledima zasluZzan je Vue.Router modul. Navigaciju
pomocu poveznica i URI adresa modul pretvara u dinami¢ko prikazivanje pogleda.
Na taj nacin korisnik ne izlazi iz korisnickog sucCelja te se sucCelje ne dohvaca
ispoCetka s posluzitelja. Komponente tada, s posluzitelja dohvacaju samo relevantne
podatke asinkrono Stedeci mrezni promet.
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App

+
+ router: Flouter‘

its: Component]]

!

y

|

Vue.Router

InfoBtnComponent

NavbarC

AlertCi rent

ObavijestiComponent

+ routes: Routes

+ name: String

+ name: String

+ name: String

+ pushi): Promise

ion(): void

+
+ darkSwitch(): void

+ name: String
+ singleObavijest: Obavijest

+ toggleObavijesti(): void
+ toggleSingle(): void
+ resetSingle(): void

HomeComponent

ProjektiComponent

SingleProjektComponent

PrijaviComponent

PrivacyComponent

TermsComponent

+ name: Siring
+ options: Object
+ chartData: Object

+ saveData(): void
+ UpdateStud(): void
+ gelStudName{]: void

+ name: String

+ projects: Projekl[]
+ page: number

+ status_id: number

+ name: Siring
+ project: Projekt

+ fetchFilteredy): void
+ mhmlaHandle‘rt) void

+ deleteProj(): void
+ saveData(): void
+ adminAction(1 void

+ name: String
+ project: Projekt

+ name: String

+ name: String

+ page: number

+ project_id: number

[]

ProjectCardComponent

+ name: String
+ project: Projekt

¥

ProjTableCi

D hartC

+ name: String
+ projects: Object

+ name: String
+ options: Object
+ chartData: Object

+ update(): void

+ switchPage(): void
+ saveDatai): void
+ submit(): void

1

[]

FormaPr:

FormaD

FormaTrecaComponent

FormaCetvrtaComponent

+ name: String
+ predlagatelji: Predlagatel]]

+ name: String
+ slike: Slika[]

+ name: String
+ sudionici: Sudionik]]

+ name: String
+ troskovi: Trosak]]

+ saveDatai): void
+ changePage(): void
+ submit(): void

+ saveData(): void
+ changePage(): void
+ submit(): void

|

MessagesComponent

TrosTableComponent

SudTableComponent

+ name: String
+ proj_id: number
+ myMessages: Message[]

+ name: Siring
+ troskovi: Trosak[]
+ proj_id: number

+ name: String
+ sudionici: Sudionik[]
+ proj_id: number

+ posaljiPoruku(): void
+ procitajPoruke(): void
+ idiNaProj{): void

Vuex.Store

+ state: Object

+ getRole(): number

+ getStudent(): Student

+ getAlert(): string

+ getinfo(): Info

+ getCbavijestiWindow(): bool
+ getDarkMode(): bool

+ getObCount(): number

+ getObavijesti(): Obavijest]]
+ setRole(): void

+ setStudent(): void

Slika 7. Dijagram klasa (komponenti)

4.3. Model podataka

4.3.1. Posluziteljski REST API

+ setObCount(): void

+ selObavijesti(): void

+ flashMessage(): void

+ loggleObavijesti(): void

+ togglelnfol): void

+ resetinfo(): void

+ resetMobileNavbar(): void
+ toggleMobileNavbar(): void
+ toggleDarkMode(): void

+ fetchStudent(): void

+ updateStudent(): void

+ fetchOBGount(): void

+ fetchObavijesti(): void

+ addNew()void

+ refreshSudionici(): void
+ destroy(): void

+ saveData(): void

+ changePage(): void

+ submit(): vaid‘

+ addMew():void

+ refreshTroskovi(): void
+ destroy(): void

+ saveData(): void

+ changePage(): void

+ submit(). void‘

[}

[)

Sudior

Trosko

+ name: String
+ sudionik: Sudionik[]

+ saveData(): void
+ addNewi): void
+ desiroy(): void

+ name: String
+ frosak: Trosak[]
+ vrste: Vrsta[]

+ saveData(): void
+ addMew(): void
+ destroy(): void

KorisniCko sucelje dohvaéa podatke spremljene u bazu podataka na posluZitelju
putem pusluziteljevog API-ja. Koristeni arhitekturni stil API-ja je REST API [11] (eng.
Representational State Transfer API). Takav APl omogucava sve CRUD (eng.
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Create, Read, Update, Delete) operacije nad resursima. Svakom resursu se pristupa
na odgovaraju¢éem URL-u, zvanom endpoint. Svaki resurs, endpoint, potom ima pet
akcija koje se aktiviraju odredenim HTTP zahtjevom:

e dohvat svih instanci resursa - GET zahtjev na endpoint /resource,

stvaranje nove instance resursa - POST zahtjev na endpoint /resource,
dohvat instance resursa - GET zahtjev na endpoint /resource/{id},
promjena instance resursa - PUT zahtjev na endpoint /resource/{id},
brisanje instance resursa - DELETE zahtjev na endpoint /resource/{id},

Shodno toj konvenciji u tablici 11. su popisani svi endpointi s opisom njihovih akcija.

HTTP endpoint opis

zahtjev

GET /api/dashboard Dohvati podatke za prikaz stanja
sustava

GET /api/notifikacije Dohvati sve obavijesti za prijavljenog
korisnika

POST /api/notifikacije Stvori novu obavijest

GET /api/notifikacije/unseen Dohvati neprocitane obavijesti za
prijavljenog korisnika

POST /api/notifikacije/{id} Oznadi obavijest s ID-em procitanu

GET /api/notifikacije/{projekt} Dohvati sve obavijesti vezane uz
projekt

GET /api/predlagatelji Dohvati sve opcije za predlagatelje u
obrascu prijave projekta

GET /apil/projekti Dohvati sve projekte

POST [api/projekti Stvori novi projekt

DELETE | /api/projekti/{id} IzbriSi projekt

PUT /api/projekti/{id} Izmjeni projekt

GET [api/projekti/{id} Dohvati projekt

POST [apil/projekti/{id} Odobri projekt

POST /api/projekti/{id}/finalize Predaj projekt

GET /api/projekti/{id}/pdf Preuzmi PDF dokument projekta

POST [api/projekti/{id}/reject Odbij projekt
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POST

/api/projekti{id}/return

Vrati projekt

GET /apil/projekti/{id}/sudionici Dohvati sve sudionike na projektu

POST [apil/projekti/{id}/sudionici Stvori novog sudionika na projektu

GET /apil/projekti/{id}/sudionici/{id} | Dohvati sudionika na projektu

PUT [api/projekti/{id}/sudionici/{id} | lzmjeni sudionika na projektu

DELETE | /api/projekti/{id}/sudionici/{id} | IzbriSi sudionika na projektu

GET [apil/projekti/{id}/troskovi Dohvati sve troSkove na projektu

POST [api/projekti/{id}/troskovi Stvori novi troSak na projektu

GET /apil/projekti/{id}/troskovi/{id} | Dohvati troSak na projektu

PUT [apil/projekti/{id}/troskovi/{id} Izmjeni troSak na projektu

DELETE | /api/projekti/{id}/troskovi/{id} IzbriSi troSak na projektu

GET /api/slike Dohvati sve kategorije projekata

GET /api/student Dohvati prijavljenog korisnika

PUT /api/student |zmjeni podatke o prijavljenom
korisniku

GET /api/vrste Dohvati vrste troSkova za obrazac
prijave projekta

GET /sanctum/csrf-cookie Dohvati CSRF token, za zastitu protiv

napada

Tablica 11. API endpointi za sve resurse

Sva interakcija sa APl endpointima se odvija pomocu asinkronih poziva.
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5. IMPLEMENTACIJA SUSTAVA

5.1. Dijagram razmjesStaja

Sustav je rasporeden vrlo jednostavno, kao Sto je vidljivo na slici 8. Korisnicki dio
sustava se izvodi na korisnickom web pregledniku, koji mora podrzavati izvodenje
JavaScripta minimalne verzije ES5 (objavljeno 2009. godine).

Kiiient
- AANBEDUhr poslufitel)
Web preqglednik - E—
Korisnicka aplikacija Centralna
autentifikacija
Ry
PosluZitel)
PHP )

5] £]

PosluZiteliska aplikacija o e MYSOL baza

Slika 8. Dijagram razmjestaja

5.2. Koristene tehnologije i alati

Za izradu korisnickog sucelja su koristeni sljedeci alati:

Pri izradi i prevodenju korisni¢kog sucelja je koristen Node.js [12]. Node.js je
okruZenje za izvodenje JavaScripta bazirano na V8 engineu koji se koristi u
modernim internetskim preglednicima. Omogucéava pokretanje JavaScript
koda van internetskog preglednika, npr. na posluzitelju, ili kao pomo¢ za
izgradnju kompleksnih korisni¢kih aplikacija u popularnim okruZenjima kao Sto
su Vue.js, Angular, React, itd. KoriStena verzija Node.js-a je v16.14.2.

Za dohvacanje biblioteka i paketa u izradi korisnickog sucelja koriSten je npm
[13]. “npm” (eng. node package manager) je aplikacija u terminalu za
upravljanje bibliotekama i paketima potrebnih za razvoj ili rad aplikacije.
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Omogucéava instalaciju JavaScript okruzenja Vue.js i drugih potrebnih paketa.
KoriStena verzija npm-a je 8.5.0.

Web korisni€¢ko sucelje je napisano u okruZenju Vue.js. Vue.js je okruzenje za
razvoj kompleksnih web aplikacija koje se bazira na odvajanju funkcionalnosti
u komponente koje se mogu koristiti na viSe mjesta. Taj pristup omoguéava
vecu iskoristivost koda i bolju organizaciju. Koristena verzija Vue.js-a je 3.2.11.
Lokalna pohrana podataka ili ve¢ spomenuto “state” je implementirana
pomocu alata Vuex [14]. Vuex je alat za state management u Vue.js
aplikacijama. KoriStena verzija Vuex-a je 4.0.1.

Za prevodenje Vue.js koda u nativni JavaScript je koristen Webpack [15] alat.
Webpack je alat za pakiranje, prevodenje i komprimiranje JavaScript i CSS
koda. Prevodi najnoviju verziju Vue.js koda u stariju verziju JavaScript koda
koji je onda podrzan na puno ve¢em broju web preglednika. Koristena verzija
webpack-a je 5.71.0.

Izgled stranice je definiran SCSS-om. SCSS [16] je superset CSS koda, koji
mu dodaje mnostvo funkcionalnosti koja olakSava razvoj. Ve¢ spomenuti alat
webpack SCSS prevodi u obicni CSS da bi internet preglednici mogli
razumijeti. KoriStena verzija SCSS-a je 3.2.

Struktura mreznog korisni¢kog sucelja je izradena pomoc¢u HTML-a. HTML
[17] je glavna sastavnica svake mrezne aplikacije, definira objekte koji se
prikazuju na stranici. KoriStena verzija HTML-a je 5.
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6. ISPORUKA SUSTAVA

6.1. lzvorni kod sustava

Izvorni kod je pohranjen na GitLab posluzitelju koristeéi Git sustav za verzioniranje.
Pracene su konvencije Vue.js-a te je kod strukturiran prema njima, unutar Laravel
projekta.

6.2. Upute za administraciju

KorisniCko sucelje se pohranjuje na posluzitelju koji ga na zahtjev Salje korisniku.
Izvorni kod treba prevesti u “Cisti” JavaScript jezik prije nego se pohrani na
posluzitelju, kako bi ga internetski preglednici znali pokrenuti. Rucni nacin za
postavljanje okruZenja je da se izvorni kod preuzme sa GitLab posluzitelja te se
unutar Node.js okruzenja instaliraju svi potrebni alati naredbom “npm install”, a
potom se prevede i komprimira naredbom “npm run prod”, te da se izradene datoteke
tada prenesu na posluzitel;.

Takoder je konfiguriran GitLab-ov ugradeni sustav za kontinuiranu integraciju i
kontinuiranu isporuku, Gitlab CI/CD [18]. Konfiguracijska datoteka za CI/CD se nalazi
u projektu pod nazivom “.gitlab-ci.yml”. Ovaj sustav automatizira proces izgradnje
aplikacije i postavljanja na posluZzitelja.

6.3. Upute za koristenje

6.3.1. Prijava u sustav pomoéu AAI@EDU.hr sustava

Otvaranjem korisni¢kog sucelja na internetskom pregledniku, prikazat ¢e se pocetna
stranica. Na pocetnoj stranici, prikazanoj na slici 9., se mogu vidjeti sljedeci elementi:
navigacijska traka (uz gornji rub ekrana), srediSnja kartica koja sadrzi logo
Studentskog zbora, gumb za prijavu i tablicu dosadasnjih odobrenih projekata.

Prijava u sustav se moze pokrenuti na dva nacina: klikom na gumb “Prijavi se” na
srediSnjoj kartici ili klikom na gumb “Prijava” na navigacijskoj traci, u gornjem desnom
kutu ekrana.
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Projekti Tamnatema (P Prijava

Dobrodosli na portal za prijavu studentskih projekatal

Dosadasnji projekti

Nema podataka o projektimat

127.0.0.1:8000/cas/

g

Slika 9. Pocetna stranica korisni¢kog sucelja

Klikom na bilo koju od spomenutih opcija korisnicko sucelje korisnika prosljeduje na
AAI@EDU.hr, sustav za centraliziranu autentikaciju, na kojem u obrazac prijave
korisnik unosi korisniCku oznaku i zaporku. UspjeSnom prijavom sustav korisnika
vraca na stranicu s obrascem za osobne podatke korisni¢kog sucelja.

@FduvHr

Korisni¢ka oznaka

Zaporka

m por

AAI@EduHr Lab, v 2.0

Slika 10. Obrazac za prijavu sustava AAI@EDU.hr

6.3.2. Navigacijska traka

Navigacijska traka se nalazi uz gornji rub ekrana, te je prisutna na svim stranicama
korisniCkog sucelja. Nakon prijave, na navigacijskoj traci se mogu pronaci opcije

“Pocetna”, “Moiji projekti”, “Prijavi projekt” i “Odjava”.
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6.3.2.1. Pocetna stranica

Ukoliko je korisnik redovni student Sveucilista u Dubrovniku prikazat ¢e mu se
stranica korisniCkog sucelja sa obrascem za spremanje osobnih podatka. Pri prvom
prijavljivanju u sustav, polja za unos Ce biti prazna. Jednom spremljeni podaci ¢e se
prikazivati u obrascu kako bi korisnik mogao provjeriti azurnost svojih podataka te po
potrebi izmijeniti podatke azurnim. Osobni podaci moraju biti ispunjeni i spremljeni
prije predaje prvog studentskog projekta. Ukoliko nisu spremljeni pri predaji projekta
sucelje Ce javiti gresSku te korisnika preusmijeriti na ovu stranicu kako bi mogao unijeti
i spremiti azurne podatke.

Projekti Tamnatema () M Pocetna  Mojiprojekti  Prijaviprojekt  Odjava

Pozdrav!

Moji podatci

Ispunite prije prijave prvog projekta!

me:

Polje nije popunjeno

Prezime:

Polje nije popunjeno

Adresa:

Polje nije popunjeno

E-mail:

Slika 11. Stranica s obrascem za spremanje osobnih podataka za studenta

Projekti Tamna tema () M rotetna  pregied projekata  Prijavi projekt  Odjava

Pozdrav!

Pregled

Projekti

Moji podatci

Ispunite prije prijave prvog projekta

Ime
Pole nije pop
Prezime:

Slika 12. Stranica s pregledom stanja sustava i obrascem za spremanje osobnih
podataka za administratora
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Projekti Tamnatema () M Pocetna  Mojiprojekti  Prijavi projekt  Odjava

Moji podatci

Ispunite prije prijave prvog projekta!

Polje nije popunjeno

Prezime:

Polje nije popunjeno

Adresa:

Polje nije popunjeno

Polje nije popunjeno

Broj mobitela:

Polje nije popunjeno

Slika 13. Spremanje podataka unesenih u obrazac za osobne podatke

Klikom na gumb “Spremi” na dnu obrasca, vidljivo na slici 13., spremaju se osobni podaci
korisnika koji ¢e se koristiti pri predaji studentskih projekata.

6.3.2.2. Moji projekti

Klikom na opciju “Moji projekti” na navigacijskoj traci otvara se stranica koja prikazuje
sve studentove projekte, ili, u sluCaju da je prijavljen administrator (klikom na
“Pregled projekata”), sve predane projekte. Ukoliko je ovo prva prijava u sustav
korisniku se, umjesto kartica s detaljima projekata, ispisuje poruka da nema
prijavljenih projekata Sto je prikazano na slici 14.

Projekti Tamnatema () M Pocetna  Mojiprojekti  Prijaviprojekt  Odjava

Slika 14. Prazna stranica s adekvatnom porukom u slu€aju da nije prijavljen niti
jedan projekt
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6.3.2.3. Prijavi projekt

Klikom na opciju “Prijavi projekt” na navigacijskoj traci, korisniku ¢e se prikazati
stranica s obrascem za prijavu projekta. Obrazac je podijeljen u Cetiri dijela koja
grupiraju unos podataka po relevantnim znacenjima. Korisnik moze slobodno
preskakati dijelove obrasca i vracati se unatrag klik¢u¢i po naslovima na vrhu

obrasca.
Projekti Tamnatema ()

Odgovorne osobe Projekt Sudionici Troskovi

Podatci o predlagatelju projekta

Predlagatel] projekta

Molimo odaberite opciu.

Slijedeci korak

Slika 15. Obrazac za prijavu projekta, prva grupa polja za unos

Potetna  Mojiprojekti  Prijavi projekt  Odjava

e

Svaki uneseni podatak u polje za unos ili odabir iz liste opcija se sprema automatski
u nacrt (projekt sa statusom nacrta, projekt koji jos nije predan na uvid Studentskom
zboru). Nacrtu projekta korisnik moze uvijek pristupiti iz liste korisnikovih projekta te
nastaviti uredivati. Pri svakom spremanju podataka, korisniku se prikaze adekvatna

obavijest u desnom gornjem kutu, prikazana na slici 16.

Projekti Tamnatema ()

Odgovorne osobe Projekt Sudionici Troskovi

Podatci o projektu
X

Demo projekt 1

dd. mm. gggg dd. mm. gggg

Slika 16. Obrazac za prijavu projekta, druga grupa polja za unos; obavijest o

spremanju podataka

Potetna  Mojiprojekti  Prijavi projekt  Odjava

Projekt uspjesno stvoren

e
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Svi predani projekti se mogu pronaci na stranici “Moji projekti” ukoliko je prijavljen
student, ili na stranici “Pregled projekata” ukoliko je prijavljen administrator. Odredeni
statusi projekata su vidljivi putem ikona u gornjem desnom kutu kartice svakog
projekta, slika 17. Boja ikona kao i sama ikona imaju sljede¢a znacenja:

e sivi Sestar - projekt u statusu nacrta, omogucen je pregled samo vlasniku
projekta

e Zuti sat - projekt je predan i u status Cekanja na odluku administratora

e zelena kvacica - projekt je odobren od strane administratora

e crveni X - projekt je odbijen od strane administratora

Klikom na Kkarticu pojedinog projekta otvara se stranica sa svim podacima o
odabranom projektu.

Projekti Tamnatema () Potetna  Mojiprojekti  Prijavi projekt  Odjava
[
L= oo 0@eo
— 4 ‘a°
Demo projekt 1... Ut maiores totam Tempora unde quia
& ut... eu...
Kratki opis projekta...
Corporis sunt qui fuga voluptate 1d qui veritatis quia doloremque
rrrrrrrrrrrrrrrrrr et excepturi aut.
‘| T .) 0¥
Y'Y
P '
Necessitatibus et Dicta aspernatur Aut at doloremque o
co... omn... es...

Slika 17. Pregled svih projekata

6.3.3. Pregled pojedinaénog projekta

Stranica pregled pojedinaénog projekta, na koju se dolazi klikom na karticu projekta u
listi projekata, sadrzi sve podatke relevantne za odabrani projekt, slika 18.
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Projekti Tamnatema (P Pocetna  Mojiprojekti  Prijavi projekt  Odjava

Demo projekt 1

t | Kratki opis projekta

§
k
Vrsta predlagatelja: nije navedeno Predlagatelj: nije navedeno
Voditelj projekta: IS Adresa: INEEEE—
Broj mobitela: I E-mail:
Svrhai ciljevi projekta: Neka svrha projekta
Predvideni poZetak i zavrSetak provedbe projekta: Mijesto odrzavanja projekta: nije navedeno

nije navedeno

Korisnici obuhvageni projektom (broj i struktura): nije
navedeno

e

Slika 18. Pregled pojedinacnog projekta

Na dnu stranice pregleda pojedinacnog projekta (slika 19.), ako se radi o projektu sa
statusom nacrt, se nalaze moguénosti (daljnje akcije) za projekt. Gumb “IzbriSi
projekt” brise sve podatke o projektu. Gumb “Uredi” otvara obrazac za prijavu
projekta s popunjenim poljima za unos podacima koji su prethodno spremljeni. Gumb
“Pregledaj i predaj”’ takoder otvara obrazac za prijavu projekta gdje korisnik moze
pregledati spremljene podatke i predati projekt na uvid administratoru, viSe o
navedenom je napisano u poglavlju 6.3.4.

Projekti Tamnatema () Potetna  Moji projekti Prijavi projekt  Odjava
Trazeni iznos potpore Studentskog zbora (kn): nije Ukupan iznos potreban za provedbu projekta (kn): nije
navedeno navedeno
Iznos koji se traZio od drugih donatora (kn): nije Iznos viastitih sredstava za provedbu projekta (kn):
navedeno nije navedeno

Otekivani rezultati: nije navedeno
Vidljivost i komunikacija: nije navedeno

Natin vrednovanja provedbe projekta: nije navedeno

Sudionici

Nema podataka o sudionicimal

Tro3kovnik

Nema podataka o troskovima!

Izbrisi projekt m

Slika 19. Dno stranice za pregled pojedina¢nog projekta

Administrator u pregledu pojedinacnog projekta na vrhu stranice, ako se radi o
projektu sa statusom “na ¢ekanju”, ima ponudene akcije za evaluaciju projekta, slika
20. Klikom na gumb “Odbij projekt” odabranom projektu se mijenja status u “odbijen”,
te se isti ne mozZe viSe uredivati i mijenjati. Klikom na gumb “Vrati projekt” projektu se
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status mijenja u “nacrt” te se omogucuje studentu (vlasniku projekta) ponovne
izmjene postojeCeg projekta. Nakon izmjena student ponovno mozZe predati isti
projekt. Da bi se projekt odobrio, potrebno je unijeti iznos financiranja u polje za unos
te kliknuti na gumb “Odobri projekt”.

[©) Projekti Tamnatema () M@ Pocetna  pregled projekata  Prijavi projekt  Odjava

Akcije za projekt

1znos dodjeljen projektu (kn)
16529

Demo projekt

Repellat aliquam amet dolorem aut odio et dicta

minima. Labore laborum voluptatem ex_ Enim rerum

doloribus quibusdam veritatis eveniet quia occaecati

Amet qui non dicta. Blanditiis delectus ut voluptas

sunt et voluptatum tempore. Praesentium id ut

quidem aut perspiciatis nesciunt doloribus.
—

Udruga, nije navedeno

Vrsta
organizacija

Slika 20. Pregled pojedina¢nog projekta za administratora

6.3.4. Predaja projekta

Prilikom predaje projekta korisnik je duZan provjeriti unesene podatke te, za
izvrSavanje akcije predaje projekta, kliknuti na gumb “Predaj projekt” na dnu bilo
kojeg dijela obrasca za prijavu projekta, prikazano na slici 15. Klikom na gumb za
predaju, kao i kod svake kriticne akcije u korisnicCkom sustavu (kao npr. brisanje,
odbijanje, vracanje i odobravanje projekta), pojavljuje se dijalog za potvrdu trenutne
akcije kao mjera sigurnosti u slu¢aju slu€ajnih klikova, vidljivo na slici 21.

Jeste li sigurni da Zelite predati
projekt?

Slika 21. Dijalog za potvrdu kriticne akcije
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6.3.4.1. Svi podaci u obrascu nisu ispunjeni

U slu€aju da korisnik nije ispravno popunio sve podatke u obrascu, prilikom predaje
projekta, korisniCko sucelje Ce javiti gresku, slika 22., i oznaciti sva polja koja nisu
pravilno popunjena. Indikator skupine polja za unos obrasca ¢Ce takoder indicirati na
kojem dijelu se dogodila greSka tako da korisnik odmah zna gdje traZziti greske.

Projekti Tamnatema () Pocetna  Mojiprojekti  Prijavi projekt  Odjava

Imate nepopunjenih poljal

Odgovorne osobe Projekt Sudionici Trozkovi

Podatci o predlagatelju projekta

* Slijedeci korak

Slika 22. Sucelje obavjestava korisnika o pogresci pri unosu podataka

6.3.4.2. Svi podaci u obrascu su ispunjeni

Predaja projekta sa svim preduvjetima toCno ispunjenim, rezultira uspjehom te
suCelje preusmjerava korisnika na pregled predanog projekta, uz adekvatnu
obavijest, slika 23.
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Projekti Tamnatema (P Pocetna  Mojiprojekti  Prijavi projekt  Odjava

Projekt uspjesno predan.
Dicta aspernatur omnis eius quasi.

Quis quidem quos libero sunt veniam. Saepe quia
voluptatem quod omnis molestiae. Nobis similique
consequuntur officia eos illum non tenetur quo. Qui illo
porro tempora in possimus rerum.

-
3

Vrsta predlagatelja: Grupa studenata Prediagatel): NS

Voditel] projekta: I Adresa: EEEEG——

Broj mobitela: S E-mail: I

Svrhai ciljevi projekta: Repudiandae fugit illum fugit possimus magnam sed quae. Error minima et et sed. Omnis
sit et ipsa velit maiores. Sint ipsam tempora labore et est.

Predvideni pocetak i zavr3etak provedbe projekta: 02. Mjesto odrZavanja projekta: Cres
12.2021.-31.01.2021.

Korisnici obuhvateni projektom (broj i struktura): 18 -

Perferendis et atque. o

Slika 23. Obavijest o uspjeSno predanom projektu

6.3.5. Obavijesti

Svaka akcija u procesu prijave projekta, predaje, odobravanja, odbijanja i vracanja
projekta rezultira slanjem obavijesti administratoru i vlasniku projekta. Sve obavijesti
korisnik moZe pogledati u prozoru za obavijesti, klikom na ikonu zvona na
navigacijskoj traci. lkona zvona ima indikator neprocitanih obavijesti prikazan kao
broj u crvenom kruzi€u, slika 24.

Projekti Tamnatema (P P Pocetna  Moji projekti  Prijavi projekt  Odjava

a ¥
o

—
[y ls o@eo

<« l > '-‘
Demo projekt 1... Ut maiores totam Tempora unde quia

ut... eu...
Kratki opis projekta...
Corporis sunt qui fuga voluptate 1d qui veritatis quia doloremque
rerum maiores nat... et excepturi aut....

Necessitatibus et Dicta aspernatur Aut at doloremque o

co... omn... ‘ es...

Slika 24. Ikona za obavijesti, indikator neprocitanih obavijesti

Prozor za obavijesti se otvara “povise” korisniCkog sucelja, te su obavijesti grupirane
po projektima, kao Sto je prikazano na slici 25. NeprocCitane poruke su oznacCene
podebljanim tekstom. Klikom na karticu projekta, unutar prozora za obavijesti,
korisniku se prikazuju sve obavijesti i poruke vezane uz odabrani projekt.
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Postoje tri vrste poruka (slika 26.):

e poruke sustava - prikazane bez oblaci¢a sivim tekstom poravnatim sa
sredinom prozora za obavijesti

e poruke druge strane - prikazane u plavom oblaci¢u poravnatom s lijeve strane
prozora za obavijesti

e poruke prijavlienog korisnika - prikazane u sivom oblagiéu poravnatom s
desne strane prozora za obavijesti

Slanje poruka se odvije tako da korisnik upiSe tekst u polje za unos poruke te potom
klikne na gumb “posalji” ili po zavrdetku upisivanja teksta pritisne tipku “Enter” na
tipkovnici.

Projekti Tamnatema () ® oens Moji projekti  Prijavi projekt  Odjava

Obavijesti L4

Dicta aspernatur omnis eius quasi.: Student;| je prijavio 19. 01. 2021,

projekt Dicta aspernatur omnis eius quasi. I

Aut at doloremque est omnis omnis rerum nihil.: Molestias veniam occaecati sit.
Necessitatibus error deleniti aut accusamus sequi eos. Animi voluptas ab maiores
laboriosam fugiat eveniet. Voluptate beatae voluptatem optio assumenda dolores
architecto ea.

28.12.2010.

Tempora unde quia eum corrupti voluptatem porro.: Corporis reprehenderit officiis
iure dolores voluptates. Similique omnis eius officiis occaecati. Officiis illum mollitia 16. 08.2007.
rerum voluptatem nisi eaque.

Slika 25. Prozor za obavijesti, otvoren “poviSe” korisni¢kog sucelja

Projekti Tamnatema () M Pocetna  Mojiprojekti  Prijaviprojekt  Odjava

Sit labore saepe veritatis dolorum reprehenderit sed. Odio et non excepturi officiis qui. Labore tenetur quia dicta aut enim.
Corporis impedit ad aut consectetur et aut. Sunt reprehenderit earum facilis nemo.

Corporis reprehenderit offi jure dolores voluptates. Similique omnis eius officiis occaecati. Officiis illum mollitia rerum
voluptatem nisi eaque.

ﬁy poruku ovdje...

Slika 26. Obavijesti (poruke) vezane uz odabrani projekt
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6.3.6. Promjena teme sucelja

Korisnik moze promijeniti temu korisniCkog sucelja klikom na tipku “Tamna tema” na

navigacijskoj traci, slika 27.

Projekti

Demo projekt 1...

Kratki opis projekta...

Necessitatibus et
co...

Slika 27. Tamna tema sucelja

Ut maiores totam
ut...

Dicta aspernatur
omn...

S o)

o

Tempora unde quia
eu...

doloremque
aut...

Aut at doloremque
es...

Potetna

Moji projekti  Prijavi projekt  Odjava
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7. ZAKLJUCAK

U ovom radu predstavljena je analiza postojeCeg procesa prijave i administracije
studentskih projekata na SveudiliStu u Dubrovniku te dizajniranje novog
informacijskog sustava za automatizaciju istog. Trenutni proces se sastoji od
mnosStva koraka u prijavi te popratne komunikacije izmedu Studentskog zbora i
studenta koji prijavljuje projekt, a koja se naj¢eS¢e odvija putem elektroni¢ke poste.
Nedostaci opisanog pristupa su spora komunikacija, velika mogucnost korisniCke
greSke, kao i loSa povezanost klju¢nih dijelova procesa zbog upotrebe razlicitih
komunikacijskih kanala.

U sklopu ovog rada razvijen je informacijski sustav, namijenjen za koristenje
Studentskom zboru i studentima Sveucilista u Dubrovniku, u svrhu olak$ane prijave i
administracije projekata, kao i komunikacije medu spomenutim stranama. Sustav,
daju¢i povratne informacije, smanjuje moguénost korisnicke greske. Koristenje
modernih tehnologija omogucilo je razvitak koherentnog i dinamiénog korisni¢kog
sucelja koje bi trebalo znacajno unaprijediti korisniCko iskustvo te osigurati brzi
prijelaz na razvijeni sustav.

Zaklju€no, svi funkcionalni i nefunkcionalni zahtjevi iz rada su uspjesno ispunjeni te je
proces uspjesSno automatiziran, dok je razvojem opisanog sustava steCeno prilicno
znanje i iskustvo u pogledu na moderne web tehnologije i arhitekture.
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