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SAZETAK

Mrezna sjedista omogucuju tvrtkama uspostavu mrezne prisutnosti i dosezanje Sire publike.
U danasnjem digitalnom svijetu, mrezna sjedisSta su neophodna za uspjeh 1 konkurentnost
tvrtki. Izrada mreznog sjedista za turisticku agenciju ukljucuje stvaranje mreznih stranica
namijenjenih promociji 1 prodaji turisti¢kih usluga s informacijama o destinacijama,
putovanjima, cijenama i rezervacijama. Kljucni elementi izrade mreznog sjediSta
ukljucuju dizajn, funkcionalnost i sigurnost kako bi se privukla ciljana publika i povecala

prodaja turistickih aranzmana.

Nakon analize korisnickih zahtjeva, u ovom zavrSnom radu su objasnjene tehnologije 1
arhitektura koriStena za izradu mreznog sjediSta. Kao kona¢ni rezultat razvijeno je
moderno, interaktivno i dinami¢no mrezno sjediSte koje nudi intuitivne moguénosti

azuriranja podataka.

Klju¢ne rije¢i: mrezno sjediste, CMS, mrezne tehnologije, turisticke agencije.

ABSTRACT

Websites enable businesses to establish an online presence and reach a wider audience. In
today's digital world, websites are essential for the success and competitiveness of
businesses. Creating a website for a tourist agency involves the development of a web
platform designed for promoting and selling tourism services with information about
destinations, trips, prices, and reservations. Key elements of creating a web platform
include design, functionality, and security in order to attract the target audience and boost

the sales of tourism packages.

After analyzing user requirements, this final thesis explains the technologies and
architecture used in website development. As a result, a modern, interactive and dynamic

website with intuitive data updating capabilities has been developed.

Keywords: website, CMS, web technologies, tourist agencies.
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1.UVOD

Danas$njim povecanjem upotrebe marketinga, druStvenih mreza i samog interneta dolazi do
razvoja 1 popularizacije mreznih aplikacija. Razvoj mreZnih aplikacija odrzava potrebu za
digitalnom prisutnoséu, komunikacijom, poslovanjem u suvremenom svijetu, te odrzava
zahtjeve modernog druStva 1 poslovanja. Internet je postao srediSnje mjesto za informacije,
komunikaciju i poslovanje. Mrezne aplikacije omogucuju pojedincima i kompanijama da

budu prisutni na globalnom nivou.

Razvoj mreZnih aplikacija ukljucuje dizajniranje korisni¢kog sucelja, kodiranje 1
implementaciju funkcionalnosti, testiranje i odrzavanje. Mrezne aplikacije Cesto suraduju s
mreznim stranicama kako bi pruzile bogato iskustvo na internetu, kombinirajuci informacije i
funkcionalnosti. Dizajniranje mreznih stranica ukljucuje stvaranje korisnickog sucelja i
korisnickog iskustva. To obuhvaca izbor boja, fontova, slika i drugih elemenata koji €ine

stranicu ,,privlacnom* i funkcionalnom.

Ono S§to korisnici vide i integriraju na mreznoj stranici zove se korisnicko sucelje, dok ,,iza
scene radi pozadinski dio sustava. Pozadinski dio sustava se bavi obradom podataka,
upravljanjem bazama podataka i1 osiguravanjem funkcionalnosti koje korisnici vide na
prednjoj strani (korisni¢kom sucelju).

Korisni¢ko sucelje Cesto koristi programske jezike kao Sto su HTML, CSS, JavaScript, dok

pozadinski dio sustava koristi programske jezike kao §to su Python, PHP, ili Java.

Kao pokazni primjer za prikaz procesa izrade mreznog sjediSta uzelo se poduzeée Adriatic
Boat Tours d.o.o0. koje se bavi iznajmljivanjem malih barki, brodova, vodenih skutera i glisera

te nudi ture i transfere brodovima na prostoru Dubrovacko-neretvenske zupanije.

U ovom radu biti ¢e cijeli proces izrade mreznog sjedista. U prvom poglavlju ¢e biti
prikazani zahtjevi mreZznog sjedista koji su odredeni u suradnji s poduzetnikom. Drugo
poglavlje ¢e objasniti tehnologije koje su koriStene za izradu mreznog sjedista 1 prikazati ¢e
se osnovna sintaksa tih tehnologija. U tre¢em poglavlju ¢e se opisati arhitektura rjeSenja.
Cetvrto poglavlje ée prikazati prezentacijski dio mreZnog sjedista i funkcionalnost sustava
za upravljanje sadrzajem. Sustav za upravljanje sadrzajem cCe biti detaljno objasnjen kako bi

1 korisnici koji se ne razumiju u tehnologiju mogli s lako¢om uredivati sadrzaj.



2.ANALIZA KORISNICKIH ZAHTJEVA

Analiza zahtjeva je proces identifikacije, razumijevanja 1 dokumentiranja potreba i zahtjeva
korisnika ili klijenata kako bi se razvio proizvod i usluga koja ispunjava te zahtjeve. Ovaj
proces igra klju¢nu ulogu u razvoju bilo kakvog proizvoda jer pomaze razvojnom timu

razumijeti $to korisnici stvarno Zele i1 kako to moZe biti ostvareno.

2.1.KORISNICI PROIZVODA

Krajnji korisnici mreZznog sjediSta ¢e biti osobe koje su zainteresirane za proizvode 1 dogadaje

koje nudi mrezno sjediste.

SjediSte treba biti informativno i1 sadrzavati sve potrebne informacije o proizvodima.
Pretpostavka je da ¢e korisnici biti strani. Zbog tog razloga mrezno sjediSte mora biti

dostupno na engleskom jeziku.

Administrator sustava za upravljanje sadrzajem je poduzetnik, organizator dogadaja, i

njegovo osoblje.

2.2. KORISNICKI ZAHTJEVI

Zahtjevi korisnika se definiraju u suradnji s poduzetnikom. Dijele se na funkcionalne 1

nefunkcionalne zahtjeve.

Funkcionalni zahtjevi su opisi funkcija i moguénosti koje se o¢ekuju od softverskog sustava
ili aplikacije. Definira se §to softver treba raditi 1 koje operacije treba izvrSiti. Funkcionalni
zahtjevi su klju¢ni za razvoj softvera jer definiraju osnovne funkcionalnosti koje korisnici

o¢ekuju od aplikacija.

Primjeri funkcionalnih zahtjeva su:
e prijava korisnika (sustav mora omoguciti korisnicima da se prijave sa svojim
korisnickim imenom i lozinkom),

e dodavanje proizvoda u ,koSaricu (korisnici trebaju mo¢i dodavati proizvode u svoju



koSaricu za online trgovinu),

kreiranje novog korisnickog racuna (sustav mora omoguciti kreiranje korisni¢kog
racuna s odredenim privilegijama),

izrada narudZbe (korisnici trebaju moc¢i izraditi narudZbu nakon Sto su dodali
proizvode u koSaricu),

slanje elektronicke poste (sustav treba slati potvrdnu obavijest korisnicima).

Nefunkcionalni zahtjevi su specifikacije koje govore o tome kako softver treba raditi, poput

brzine, sigurnosti, dostupnosti i drugih karakteristika. Na primjer, ako se trazi da mreZna

stranica bude brza i sigurna, to su nefunkcionalni zahtjevi.

Neki od primjera nefunkcionalnih zahtjeva su:

performanse (sustav mora podrzavati veliki broj korisnika bez znafajnog gubitka
brzine),

dostupnost (sustav mora biti dostupan u 99,99% vremena),

odgovor na upite (maksimalno vrijeme upita ne smije biti duze od 2 sekunde),
sigurnost podataka (podaci moraju biti zasti¢eni od neovlastenog pristupa),
kompatibilnost (sustav mora biti kompatibilan na razli¢itim mreznim preglednicima

poput Chrome-a, Firefox-a, Safari).

2.1.1. FUNKCIONALNI ZAHTJEVI

Prije same izrade mrezne stranice dogovara se s poduzetnikom izgled i funkcionalnost

mrezne stranice te se definira koji su ciljevi 1 $to poduzetnik Zeli posti¢i sa stranicom, koju

ciljanu publiku se zeli privuéi, koji dizajn 1 koju vrstu sadrzaja mrezne stranice

implementirati. Nakon razgovora s poduzetnikom dogovoreni su i ispunjeni zahtjevi

poduzetnika o svim funkcionalnostima mreznog sjedista.



Tablica 1. Funkcionalni zahtjevi mreZnog sjediSta

ID zahtjeva

Naziv funkcionalnog zahtjeva

Opis

01

Kontakt putem kontakt forme

Sustav Salje korisnikov upit nal

elektroni¢ku adresu poduzetnika.

Tablica 2. Funkcionalni zahtjevi sustava za upravljanje sadrzajem

ID zahtjeva Naziv funkcionalnog zahtjeva |Opis
Poduzetnik se u sustav za
0 Prijava u zaSti¢eni sustav za upravljanje sadrzajem prijavljuje
upravljane sadrzajem pomocu jedinstvenih podatka.
_ .. . Poduzetnik moze  dodavati,
Upravljanje sadrzajem mreznog
03 uredivati, brisati 1 objaviti odredeni

sjediSta

sadrzaj na mreznom sjedistu




2.1.2. NEFUNKCIONALNI ZAHTJEVI

U nastavku su navedeni nefunkcionalni zahtjevi dogovoreni s poduzetnikom

Tablica 3. Nefunkcionalni zahtjevi

ID zahtjeva Naziv funkcionalnog zahtjeva Opis
01 Jedna baza podataka Svi podaci mreznog sjedista ¢e se
nalaziti u jednoj bazi podataka.
cer L Sustavu za upravljanje sadrzajem
Zasti¢eni sustav za upravljanje
02 .. . . ¢ 1 pristupiti
sadrzajem mreznih stranica ¢€ 5S¢ MOcl pristupiti samo
odredenim podacima.
Mrezne stranice ¢e prilagodavati
03 Responzivni dizajn izgled ovisno o uredaju s kojega

se pristupa stranici




3.ALATI ZA IZRADU MREZNOG SREDISTA

U ovom poglavlju ¢e se opisati programski jezici koji se koriste za izradu mreznih sjedista sa
sustavom za upravljanje sadrZajem. Bit ¢e objaSnjena njihova uloga kao i osnovna struktura 1

sintaksa.

Glavne tehnologije koje se koriste uklju¢uju HTML, CSS, JavaScript, PHP 1 MySQL.

Tehnologije koji se koriste za izradu mreznih sredista ili mreznog portala ukljucuju:

1. Programske jezike: Programski jezici kao S$to su PHP, JavaScript koriste se za
izradu prilagodenih funkcionalnosti na mreznim portalima.

2. Oblikovani jezici: HTML, CSS koriste se za dizajniranje 1 interaktivnost
korisni¢kog sucelja mreznog portala.

3. Baze podataka: Sustavi za upravljanje bazama podataka kao Sto je MySQL, koristi

se za pohranu podataka.

Odabir odgovarajucih alata ovisi o specifiénim potrebama projekta i resursima koji su na
raspolaganju. Vazno je pazljivo planirati i implementirati alate kako bi se stvorilo

funkcionalno 1 privlaéno mrezno srediste

3.1.HTML

HTML (eng. HyperText Markup Lenguage), temelj mreze, je mocan jezik koji omogucuje
programerima stvaranje impresivnih i interaktivnih mreznih stranica. Koriste¢i se svojom
intuitivnom strukturom 1 Sirokim spektrom oznaka, HTML omogucuje besprijekorno
integriranje razli¢itih medijskih elemenata, kao Sto su slike, videozapisi i audio datoteke.
Pruzaju¢i standardizirani format, HTML osigurava da su mrezne stranice dostupne i lako
interpretirane od strane preglednika, omogucavaju¢i korisnicima da se lako krec¢u kroz
sadrzaj. (Willard, 2003) Bez obzira da 1i je osoba iskusni programer ili tek pocinje svoje
putovanje kroz kodiranje, HTML nudi beskrajne moguénosti za oblikovanje vizualno

privlacnih 1 korisnicki prijateljskih mreznih stranica.



3.1.1.Struktura i sintaksa HTML-a

HTML je jezik za oznafavanje i strukturiranje mreznih stranica. Osnovne komponente

njegove strukture i sintakse su:

e Deklaracija HTML-a: HTML dokument poc¢inje deklaracijom, koja izgleda ovako:
<IDOCTYPE html>

HTML korijenski element: Nakon deklaracije, otvara se korijenski HTML element:

<html> </html>

Head odjeljak: Ovdje se nalaze metapodaci i veze prema stilskim listama i skriptama.

Otvara se s <head> 1 zatvara s </head>.

Title element: Unutar <head> odjeljka, koristi se <title> za postavljanje naslova
stranice koji se pojavljuje na kartici preglednika:

<title>Naslov stranice</title>

Body odjeljak: Sadrzaj mrezne stranice ide u <body> odjeljak:

<body>
<l-- Vas$ sadrzaj ide ovdje -->
</body>

e Elementi i oznake: Elementi su osnovne gradevne jedinice HTML-a i Cesto imaju
otvarajue 1 zatvarajue oznake. Primjeri ukljuCuju <p> za paragrafe, <a> za
poveznice 1 <img>za slike.

e Atributi: Elementima se mogu dodijeliti atributi koji pruzaju dodatne informacije. Na
primjer, <a href="https://www.example.com"> Kkoristi href atribut za postavljanje
URL-a poveznice.

e Ugnijezdeni elementi: Elementi se mogu ugnijezditi unutar drugih elemenata. Na
primjer, <ul> (neuredena lista) moZe sadrzavati <li> (stavke liste).

e Komentari: Komentari se dodaju izmedu <!-- i --> oznaka i sluZze za dokumentiranje

koda.



1 <|DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4

5 <title>mMoj primjer</title>

[ </head>

7

8  <body>

9 <h1>Dobrodosli na moju web stranicu</hi>
1@ <p>0vo je primjer HTML-a.</p>
11
12 <a href="https://www.example.com">Posjetite Example.com</a>
13
14
15 </body>
16 </html>
17

Slika 1. Primjer HTML sintakse

U ovom odjeljku je prikazana osnovna struktura HTML-a. Kako bi se oblikovalo i
strukturiralo mreznu stranicu prema potrebama moze se dodavati viSe elemenata 1 atributa u

HTML kod.

3.1.2. Atributi HTML-a

HTML atributi su dodaci elementima u HTML-u koji pruzaju dodatne informacije ili

postavke koje se dodaju elementima HTML-a kako bi se definiralo njihovo ponaSanje.

Primjeri €esto koriStenih atributa su :
1. Zaveze <a>:
e Jref: URL ka stranici na koju vodi veza.
o target: Gdje ¢e se otvoriti taj URL.
e title: Dodatni tekst koji se prikaze kad korisnik prede miSem preko veze.
2. Zaslike <img>:
e src: Putanja do slike.
e alt: Tekst koji se prikaze ako slika ne ucita
3. Za forme <form>:
e action: Oznacava gdje ¢e se podaci forme poslati.

e method: Oznacava kako ¢e se ti podaci poslati (GET ili POST metoda).



4. Zatablice <table>:

e border: Debljina granice tablice.

e cellpadding 1 cellspacing: Prostor izmedu ¢elija i oko njih.
5. Zablokove <div>:

e classiid: Koriste se za stilizaciju i identifikaciju putem CSS-a i JavaScript-a.

U prethodnom tekstu navedeni su samo osnovni atributi koji pomazu u oblikovanju i

funkcionalnosti HTML elemenata.



3.2.CSS

CSS (eng. Cascading Style Sheets) je stilski jezik koji se koristi za stilizaciju i dizajn mreZnih
stranica. CSS omogucava programerima definiranje izgleda i prezentacije elemenata HTML-
a, te doprinosi poboljSanju ukupnog korisnickog sustava. CSS pruza programerima
sveobuhvatan skup alata za stilizaciju HTML elemenata i preciznu kontrolu nad njihovim

izgledom. (M mdn web docs)

Klju¢ni dijelovi sintakse CSS-a su :

1. Selektori: Selektori se koriste da se odaberu HTML elemente na koje Zelimo
primijeniti stilove. Na primjer, mozemo koristiti selektor za klasu, ID elementa ili tip
elementa.

2. Svojstva: Svojstva definiraju kako ¢e izgledati odabrani elementi, kao §to su boja
teksta, pozadina, font, margine i mnoge druge stvari.

3. Vrijednosti: Vrijednosti se dodjeljuju svojstvima i odreduju konkretan izgled. Na
primjer, ako Zelimo crveni tekst, koristimo “color: red; .

4. Deklaracije: Deklaracija se sastoji od svojstva i vrijednosti i koristi se za primjenu stila
na odabrane elemente. Na primjer:

pi

color: blue;
/

5. Klase i identifikatori : Pomoc¢u klasa i identifikatora mogu se ciljati specifi¢ni elementi
na stranici. Klase se oznacavajus "." (na primjer, .naslov), dok se identifikatori
oznacavaju s "#" (na primjer, #header).

6. Kaskadnost: Kaskadnost odreduje redoslijed primjene stilova. Ako postoji vise stilova
koji utjecu na isti element, kaskadnost odreduje koji ¢e stil biti primijenjen.

7. Nasljedivanje: Neka svojstva se nasljeduju od roditeljskog elementa na podredene
elemente, kao $to su font i boja teksta.

8. CSS datoteke: Stilovi se ¢esto ¢uvaju u posebnim CSS datotekama koje se povezuju s

HTML dokumentima. To olakSava ponovnu uporabu i odrzavanje stilova.

CSS je klju¢an za oblikovanje nasih mreznih stranica i omogucava kontrolu izgleda i

prezentacije sadrzaja na internetu.

10



1 <|DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

A

5 <title>Moj primjer</title>

(=3

7 <style>

8 h1 {

=]
1o color: Eblue;
11 i
12
13 </style>
14 </head>
15
16 <body>
17 <hl>Dobrodosli na moju web stranicu</hi>
138 <p»0Ovo Jje primjer HTML-a.</p>

21 </body >
22 </html>

Slika 2. Primjer CSS sintakse

3.2.1. Selektori

Selektori omogucuju biranje HTML elementa na kojim se mogu primijeniti stilovi.
Programeri mogu koristiti razli¢ite vrste selektora, uklju¢uju¢i nazive elemenata, imena klasa,
odnose medu elementima te identifikatore. To omogucuje selektivnu primjenu stilova na

odredene elemente ili skupine elemenata, pruzajuéi preciznu kontrolu nad vizualnim dizajnom.

e Sclektor za element: To je osnovni selektor koji odabire sve instance odredenog

HTML elementa. Na primjer, kada se piSe p, biraju se svi paragrafi na stranici.

[
L
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
color: EM#333;

—

Slika 3. Primjer selektora za element

e Selektor za klasu: Selektor za klasu pocinje tockom (.) i bira sve elemente koji imaju
odredenu klasu. Na primjer, kada se koristi “.naslov”, biraju se element koji imaju

klasu "naslov".
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1 .moj-razred {

2 border: 1px solid O#ccc;
3 }

A

Slika 4. Primjer selektora za klasu

e Selektor za identifikator: Selektor za identifikator poc¢inje sa znakom “# ” 1 bira samo
jedan element s odredenim identifikatorom. Na primjer, kada se piSe #header, biraju

se elementi s identifikatorom "header".

1 #moj-1d{
2 background-color: Mblue;
3

[—_—

Slika 5. Primjer selektora za id

e Grupni selektori: Mogu se grupirati selektori kako bi se primijenila ista pravila na vise
elemenata. Na primjer, hl, h2, h3 odabire sve naslove prvog, drugog i tre¢eg nivoa.

e Selektor za potomke: Mozemo odabrati elemente koji su potomci drugih elemenata.
Na primjer, ul li odabire sve “</i>” elemente unutar “ <ul>" liste.

e Selektor za pseudoklase: Pseudoklase se koriste za dodavanje stila odredenim stanjima
elemenata, kao $to su “:hover” za stilizaciju prilikom prelaska miSem preko elementa.

e Atributni selektori: Mozemo odabrati elemente na osnovu njihovih atributa. Na
primjer, “input[type="text"] > odabire sve input elemente s “fype” atributom
postavljenim na "text".

e Potpuno kvalificirani selektori: Ovi selektori uklju¢uju putanju do elementa kako bi
bili precizniji. Na primjer, “header nav ul li odabire sve “</i>” elemente koji su

unutar “<u/>” koji su unutar “<nav>"koji je unutar “<header>".
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3.3.JAVASCRIPT

JavaScript je Siroko koriSten programski jezik koji se koristi za mrezni razvoj interaktivnih i
dinamickih elemenata na mreznim sjediStima. JavaScript skripta se moze ubaciti unutar
HTML dokumenta da bi kontrolirali kako se stranica ponaSa i kako reagira na akcije

korisnika. (P. Wilton, 2004)

U mreznom razvoju, JavaScript se izvrSava na klijentskoj strani, $to drugim rije¢ima znaci da
se izvrSava u mreznom pregledniku korisnika. Sintaksa je vrlo sli¢na sintaksi programskom

jeziku C.

Dok su HTML i CSS jezici oznacavanja koji se uglavnom koriste za strukturiranje i stilizaciju
mreznog sadrzaja, JavaScript se istice kao potpuni programski jezik koji omogucava
programerima da stvore slozenu funkcionalnost i obavljaju razli¢ite zadatke na strani klijenta

mreznih aplikacija.

1 <! DOCTYPE html>

2 <html lang=""en">

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <meta name="wiewport"” content="width=device-width, initial-scale=1.@">
6 <titler»Document</title>

7

8 <script>

=] functicon primjerd1(){

10 alert("Moj primjer™)

11 3

12 </script>

13

14 </head>

15 <body>

16 <button onclick="primjerl()">kKlikni me</button>

17 </ body >
18 </html>

Slika 6. JavaScript primjer

Na slici 6 kreirana je funkcija ,,“primjerl()”. HTML elementu “Klikni me” je dodana funkcija
na dogadaju “onclick” . Klikom na element poziva se funkcija primjer1() koja ¢e korisniku

prikazati poruku sa tekstom “Moj primjer”.
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3.4.PHP

PHP je jezik za izradu mreznih stranica i aplikacija koji se izvrSava na mrezni posluzitelju. To
znaci da se koristi za stvaranje dinamickog sadrzaja na mrezi. (M. K. Glass, 2004) Moze se
zamisliti kao alat koji omogucuje stvaranje mreznih stranica koje se prilagodavaju
korisnicima 1 prikazuju razli¢ite informacije ili funkcionalnosti ovisno o njihovim akcijama.
Osim toga, PHP se Cesto koristi za povezivanje s bazama podataka, §to omogucava pohranu i
dohvat podataka poput informacija o korisnicima ili proizvodima u internetskoj trgovini. (M.

K. Glass, 2004)

Vazno je napomenuti da PHP ima veliku zajednicu programera i mnogo resursa koji mogu
pomoc¢i pri ucenju i razvoju. Moze se besplatno koristiti, a postoji i mnogo razlicitih alata i

okvira (poput Laravela) koji nam olakSavaju izradu mreZnih aplikacija.

Klju¢no je takoder razmisljati o sigurnosti kada se koristi PHP, jer loSe napisan kod moze
otvoriti vrata za sigurnosne prijetnje. Stoga je vazno pridrzavati se najboljih praksi sigurnosti

dok se razvijaju mrezne stranice 1 aplikacije u PHP-u.

1 <IDOCTYPE html>

2 <html lang="en">

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">
5 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">
6 <title>Document</title>
7 </head>

8  <body>

9 <?php

10 echo "Hello World™;

11 >

12 </body>

13 </html>

14

Slika 7. PHP primjer

Pocetak PHP programa se obiljezava sa oznakom “<?php”, a kraj sa oznakom “?>”. Ove
oznake oznacavaju kompajleru dio koda koji se mora izvrSiti. Na slici 7. prikazan je
jednostavan primjer PHP koda. Funkcija echo ispisuje zadani tekst. U ovom slucaju ta

naredba Ce ispisati “Hello World”.
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3.5.MySQL

MySQL je besplatan sustav za upravljanje bazom podataka koji se koristi za spremanje i
upravljanje velikim koli¢inama podataka. MozZe se koristiti za stvaranje tablica u kojima se
mogu pohraniti informacije. Korisnici ga ¢esto koriste za izradu mreZnih stranica ili aplikacija
jer je brz i pouzdan. (J. Valade, 2006) On je popularan izbor za mrezne aplikacije i1 igra

klju¢nu ulogu u upravljackoj infrastrukturi mnogih mreznih sjedista 1 usluga.

Jedna od kljuénih prednosti MySQL-a je njegova sposobnost ucinkovitog dohvacdanja i
pohranjivanja podataka. Koristi strukturirani upitni jezik (SQL) za upravljanje podacima i
izvrSavanje razliitih operacija kao Sto su stvaranje, izmjena i dohvat podataka. (J. Valade,
20006)

MySQL je kompatibilan s razli¢itim operativnim sustava uklju¢uju¢i Windows, Linux,

macOS §to ga €ini vrlo popularnim i dostupnim velikom krugu programera.

Student Kolegij Profesor
1D_Student (JMBAG) PK ID_Kolegij PK ID_Profesor PK
::l‘ﬂ Naziv N < Ime
rezime Prezime
Tip nastave Nastava Godina Study
ID_Tip PK ID_Nastava (daturmNastave) PK ID_Godina PK ID_Studyj PK
Tip o ID_Student (JMBAG) FK ID_Study FK | Naziv
Broj_sati b} ID_Profesor PK "N 10_Smyer FK
ID_Koleglj FK
ID_Tip FK
+
Smyer
ID_Smyer PK
Naziv

Slika 8. Dijagram baze podataka
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Na slici 8. je prikazan primjer dijagrama baze podataka. Dijagram prikazuje osam razlicitih
"entiteta" ili glavnih skupina podataka. To su student, kolegij, profesor, tip nastave, nastava,
godina, studiji 1 smjer. Svaki od ovih entiteta ima svoje karakteristike ili "atribute" koji

opisuju informacije o njima.

Osim toga, na dijagramu se prikazuju "relacije" ili veze izmedu tih entiteta. Na primjer, entitet
Nastava je rezultat veza izmedu entiteta student, kolegij 1 profesor. To znaci da se informacije
0 nastavi povezuju s informacijama o studentima, kolegijima i profesorima. Svaki od tih
entiteta ima svoj jedinstveni identifikator ili "primarni kljuc" (PK) preko kojeg se povezuje s

entitetom nastava.

Nastava, koja djeluje kao posredna tablica, sastoji se od "stranih kljuceva" (FK) koji povezuju
s drugim entitetima. Ovi strani klju€evi omoguc¢avaju povezivanje informacija iz razli¢itih

entiteta kako bi se stvorila cjelovita slika o nastavi.
Ovaj dijagram pomaze u razumijevanju kako se informacije o studentima, profesorima,

kolegijima 1 drugima povezuju i organiziraju u bazi podataka radi olakSane evidencije 1

pracenja.
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4. ARHITEKTURA RJESENJA

Prije samog pocetka izrade mreZne stranice odredena je arhitektura sustava koja ¢e biti

koriStena.

Mrezna stranica ima slojevitu arhitekturu. To znaci da je sustav podijeljen na slojeve, gdje

svaki sloj obavlja odredene funkcije. Uobicajeni slojevi u mreznom razvoju ukljucuju:

 Sloj korisni¢kog sucelja (eng. Presentation Layer) — sloj koji je odgovoran za
prezentaciju informacija korisnicima i koji omogucéava interakciju s aplikacijom,
Ukljucuje korisni€ko sucelje, graficki dizajn 1 komponente za upravljanje korisni¢kim

interakcijama.

* Sloj poslovne logike (eng. Business Logic Layer) — poslovna logika definira obradu
podataka i pravilnike unutar aplikacije. Ovdje se provode operacije poput validacije

podataka, obrade narudzbi, izracuna i donosenja poslovnih odluka.

* Sloj pristupa podacima (eng. Data Access Layer) — omogucava pristup i1 upravljanje
podacima u aplikaciji. UkljuCuje komponente za komunikaciju s bazama podataka ili

drugim izvorima podataka.

Svaki od ovih slojeva ima jasno definirano sucelje ili API-je (eng. Application Programming
Interface) kako bi komunicirao s drugim slojevima. Ova podjela odgovornosti omogucava
fleksibilnost i1 olakSava odrzavanje i razvoj sustava. Primjena slojevite arhitekture moze biti
korisna u razli¢itim vrstama softverskih aplikacija, ukljucuju¢i mrezne aplikacije, mobilne

aplikacije 1 desktop aplikacije.
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4.1.BAZA PODATAKA

Baza podataka je racunalni sustav koji pohranjuje i organizira podatke na strukturiran nacin.
Koristi se za ucinkovito upravljanje i dohvacanje informacija u razli¢itim industrijama i
aplikacijama. Podaci u bazi podataka organizirani su u tablice s redovima i stupcima. Svaki red

predstavlja odredeni zapis, dok svaki stupac predstavlja atribut podataka. (Wikipedia)
Da bi korisnici lako mogli pronaci, azurirati 1 koristiti te informacije, koristi se poseban jezik
zvan SQL (eng. Structured Query Language). Pomoc¢u SQL-a moze se postaviti pitanja bazi

podataka 1 dobiti odgovore u obliku tablice.

Takoder, vazno je osigurati sigurnost podataka u bazi, i redovito raditi kopije tih podataka

kako bi se postigla sigurnost u slu¢aju gubitka podataka.

Sve ovo ¢ini baze podataka neophodnim alatom za pohranu, upravljanje 1 analizu podataka u

razli¢itim aplikacijama i poslovanju.
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4.2. IMPLEMENTACIJA TEHNOLOGIJA

Programski jezici HTML, CSS, JavaScript, PHP i MySQL su odabrani i koriste u razvoju

mreznog sredista.

e HTML - je posluzio za organizaciju i strukturiranje sadrzaja na mreznoj stranici. To
ukljucuje definiranje naslova, paragrafa, slika, linkova i drugih elemenata.

e (SS — je vrlo vazan od strane stiliziranje 1 izgleda mreznog sjedista tj. dizajniranje i
stilizaciju HTML elemenata na mreZznoj stranici. Pomo¢u CSS-a se kontroliraju
rasporedi, boje, fontovi i drugi vizualni aspekti mrezne stranice

e JavaScript je dodao iterativnost mreZzne stranice, koristi se asinkrono ucitavanje
podataka s posluzitelja bez potrebe za osvjezavanjem cijele stranice Sto Cini stranice
brze 1 dinamicnije.

e PHP je koriSten za interakciju s bazom podataka. Omogucava generiranje stranice na
temelju korisniCkih zahtjeva 1 podataka iz baze podataka te omogucava stvaranje
interaktivnih i prilagodljivih mreZnih stranica.

e MySQL upravlja bazama podataka koje se koriste za pohranu i upravljanje podacima
na mreznim stranicama. MySQL je koriSten za pohranjivanje korisni¢kih podataka,

sadrzaja mrezne stranice te povijesti transakcija.
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5.IMPLEMETACIJA MREZNE APLIKACIJE

U ovome dijelu ¢e se prikazati izgled i objasniti funkcionalnost mrezno sjediste.

5.1. PREZENTACIJSKI DIO MREZNE APLIKACIJE

Prezentacijski dio mreZzne aplikacije predstavlja sve stranice kojima c¢e posjetitelj moci
pristupiti.
Te su stranice: Home, About, Our Services (Private Tours, Boat Rentals), Destinations, Cave

Tour, Images, Find Us, Contact.

5.1.1.NASLOVNA STRANICA

HOME ABOUT OUR SERVICES DESTINATIONS CAVE TOUR IMAGES FIND US CONTACT

Adriatic Boat Tours

Best prices in town|

Slika 9. Naslovnica

Prilikom upisivanje domene u preglednik otvara se naslovna stranica. U glavnom izborniku

prikazane su stavke:
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1. Home — klikom na ,,Home* vodi korisnika na naslovnu stranicu

2. About — klikom na ,,About”, pomicanjem prikaza prema dolje dolazi do prvog
odjeljka stranice koji sadrzi kratki teskt o samoj tvrtki ,,Adriatic Boat Tours*

3. Our seriveces - klikom na ,,Our services mogu se otvoriti dvije podstranice koje su:
,,Private Tours* 1 ,,Boat Rentals®.

4. Destinations, Cave Tour, Images — klikom na jednu od ova tri izbornika svaki
izbornik dolazi do svoje podstranice.

5. Find Us - klikom na ,,Find Us®, dolazi se do karte gdje je oznaCeno sjediSte firme
,,2Adriatic Boat Tours*

6. Contact - klikom na ,,Contact®, dolazi se do kontakt forme gdje se moze poslati

elektornicka posta o bilo kojem upitu.

Name: About us

Adriatic Boat Tours

Email:

adriaticboattours@gmail.com Adriatic Boat Tours is a small company working with boat rentals

and water fun in general. This family business that started in 2018 is

Phone: expanding every year with new activities. We want to share our love
+385 99-471-3945 for the sea and boats with our guests so we have different offers for
everyone. Our team is friendly, kind and communicative and have a
lot of knowledge about Dubrovnik's landscape and islands. Our wish

Communicative staff 100% i ] _
is to share with you the best experience you will be able to take home

with you.
Always available and ready to help 100%

A company with experience 100%

Slika 10. Naslovnica, About us odjeljak

Pomicanjem prikaza prema dolje se dolazi do prvog odjeljka stranice ,,About us“ na kojemu

je prikazan tekst koji sadrzi kratki opis tvrtke, te slika, elektronicka posta 1 broj telefona.

21



HOME  ABOUT OURSERVICES DESTINATIONS CAVETOUR  IMAGES FINDUS  CONTACT

IMAGES

Slika 11. Naslovnica, Images odjeljak
Daljnjim pomicanjem prikaza se dolazi do drugog odjeljka na kojemu je prikazana galerija.

HOME ABOUT OUR SERVICES DESTINATIONS CAVE TOUR IMAGES FIND US CONTACT

= \§ villa Gverovi¢
Stikovica Beach r

Stikovica 20, 20236, Zaton Upute

QMm Beach House
5,0 Jakkk 1 recenzija

w
Prikaz vece karte o

noba - restoran
sar, Zaton Veliki

ms "Villa Mali Raj" Q vzam s,
’Shkowca Beach

N QKEDFS .
Stikovica KAMENOREZACKI... o
‘Apartment Stikovica b ¢
0,9 with terrace and/sea view 2 g
QV\IIa Amica by

Spi cove @ .
Crkva sv Hua(ﬂslamno QVll\aM-Dubravmk

Kowmp@ Villajparadiso 2 O +

. st
o | ores: TIBRONT pretiac  Podac karts 2023 Unjetl  Prijavi pogresku na kart

Slika 12. Naslovnica, Find us odjeljak

Daljnjim pomicanjem prikaza dolazi se do treceg odjeljka na kojem je pridijeljen tekst ,,Find

Us* na kojemu se nalazi karta tocnije lokacija sjediSta tvrtke ,,Adriatic Boat Tours®.
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Send us a message Get in Touch

Your Name Do you want to spend a beautiful and sunny day with us,
visit caves, rent a kayak, SUP board, jet ski, or rent g private
boat tour and enjoy the beautiful sunset?

Your Email
Contact us:
Subject Stikovica Beach
+385 99-471-3945
adriaticboattours@gmail.com
Message

OBRcc® OM

Send Message

Slika 13. Naslovnica, Kontakt odjeljak

Daljnjim pomicanjem prikaza dolazi se do ¢etvrtog 1 posljednjeg odjeljka kojem je pridijeljen
tekst Contact na kojem se nalazi kontakt forma (s poljima Your Name, Your Email, Subject,
Message), te klikom na gumb ,,Send Message* se $alje pripadajuéi upit.

Na desnoj strani se nalaze i ikone druStvenih mreza tvrtke Adriatic Boat Tours d.o.o..

5.1.2. Private tours

HOME  ABOUT OURSERVICES DESTINATIONS CAVETOUR  IMAGES  FINDUS  CONTACT

ADRIATIC 790

ent a private boat with skipper and

e T

Crocse your preferned appaintment and Cnooss your prefermed sppaintment and Coose your prefermed appaintment ang
baok book book

1. 0ption 1. option 1. option

4 hour tour 4n Elafii istends private tour

B hour tour EnElafi slands

enistana Miet National park private
tour

ADRIATIC 750

Attantic Marine 670
Attantic Marine 750 Open

Slika 14. Our services/Private tours
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Stranica ,,Private Tours* sadrzi slike, opise i cijene svakog glisera u ponudi te moguénost
rezervacije bilo kojeg glisera. Klikom na gumb ,,Read more* otvara se ostatak teksta opisa te

cijene glisera.

SUNSET TOUR

Book your sunset tour and eexperience the
most magical sunsets with your loved ones.
Enjoy the beautifull view on elaphiti islands
in the middle of Adnatic sea with a glass of
champagne.

Pick up and drop off included

Duration: 2 hours
Prices:

Adriatic 790 = 200£
Atlantic 670 = 250€
Atlantic 750 = 300€

Includes:

Skipper, Bottle of champagne, Drinks (beer,
wine, water, coca-cola), Music on board

Slika 15. Read more gumb
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5.1.3. Boat rentals

HOME  ABOUT OURSERVICES DESTINATIONS

CAVETOUR  IMAGES FINDUS  CONTACT

SMALL BOAT

Ticket booking Buy as a gift

Cnoose your preferred appointment and Dogk
bo

‘Smal boat rent

et skl remt

Slika 16. Our services/ Boat rentals

Stranica ,,Boat Rentals* sadrzi slike i opise o barkama, vodenim skuterima, kajacima i

daskama te mogucénosti za rezervaciju bilo kojeg proizvoda.

HOME ~ ABOUT OURSERVICES DESTINATIONS

CAVETOUR  IMAGES  FINDUS

CONTACT

ELAPHITI ISLANDS MLJET NATIONAL PARK KORCULA

HVAR

Slika 17. Destinations

Stranica ,,Destinations* sadrzi slike i opise o odrediStima s opcijama na koje tvrtka vrsi
transfere ili dnevne izlete kao Sto su:

dnevni izleti po Elafitima (Kolo¢ep, Lopud, Sipan),

e transferi na nacionalni park Mljet, Hvar i Korculu.
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5.1.4. Cave tour

HOME ABOUT OUR SERVICES DESTINATIONS CAVE TOUR IMAGES FIND USs

Cave Tour

The best boat tours in Dubrovnik|

Slika 18. Cave tour

Stranica ,,Cave Tour* sadrzi sliku i opis izleta u $pilju kao i moguénost za rezervaciju samog

izleta.
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5.2. SUSTAV ZA UPRAVLJANJE SADZAJEM

Sustav za upravljanje sadrzajem (CMS) je vrsta racunalnog alata ili mrezne aplikacije koja
olakSava stvaranje, uredivanje i organizaciju digitalnog sadrzaja na mreZznim stranicama. To
zna¢i da, ako postoji, javno dostupna mrezna stranica, moze se Kkoristiti CMS da se
jednostavno dodaje 1 ureduje tekst, slike 1 druge elemente na toj mreznoj stranici, ¢ak 1 ako
korisnik nema puno tehnickog znanja o programiranju ili dizajnu mreznih stranica.

Popularni primjeri CMS platformi uklju¢uju WordPress, Joomla i Drupal.

Login

Usermname

Password

Slika 19. CMS login forma

Klikom na link ,,Login“ , korisniku ¢e se prikazati forma s kojom ¢e se prijaviti u CMS.
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Sign Out

Rent a priva

Adriatic 790 abjavijeno Vidi objavu Uredi Izbrisi Objavi
CAVE TOUR Beealpivari. objavljeno Vidi objavu Uredi Izbrisi Objavi
Small Boat Rentasmall objavljeno Vidi objavu Uredi Izbrigi Objavi

JETSKI [Fery ez B bjavijeno Vidi objavu Uredi Izbrigi Objavi

KAVAK Location: Stik = objavijeno Vidi objavu Uredi Izbrigi Objavi
SUP BOARD Location: Stik... objavijeno Vidi objavu Uredi Izbrisi Objavi
Sunset Tour Book your su. bjavijeno Vidi objavu Uredi Izbrisi Objavi

Atlantic Marine 750  Renta speed. objavljeno Vidi objavu Uredi Izbrisi Objavi
Atlantic Marine 670 Renta speed objavljeno Vidi objavu Uredi Izbrisi Objavi
HVAR [ri2T, (5= objavijeno Vidi objavu Uredi Izbrigi Objavi
KORCULA Korcula sl objavijeno Vidi objavu Uredi Izbrisi Objavi
MLIET NATIONAL PARK MUet Isiand... objavijeno Vidi objavu Uredi Izbrigi Objavi

slika 20. CMS

Nakon uspjeSne autorizacije, korisniku ¢e se otvoriti glavna stranica CMS-a . Korisniku se
otvaraju opcije za uredivanje sadrZaja kao Sto su vidi objavu, uredi, izbrisi, objavi. U desnom

kutu nalazi se link za odjavu iz CMS-a (Sign Out).

Adriatic 790

Rent a private boat with skipper and explore most popular islands of Dubrovnik region, Elaphiti islands. Find hidden caves..and try snorkeling.Adriatic 790 is a beautiful family boat, very comfortable and
suitable for groups from 2 to 8 people.
Pick up and drop off included

Adriatic 790:

Lenght: 9m

Engine: YANMAR 44hp
Capacity: 8 persons
Cruising speed: TNm/h
Prices and duration:
4h=300€

8h=400€

Includes:
Fuel,Skipper, Life jackets, Snorkeling gear, Drinks (beer, wine, water, coca-cola), Music on board,

Povratak nazad

Slika 21. CMS/ Vidi objavu
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Klikom na ,,Vidi objavu* moguce je pogledati objavu za bilo koji proizvod koji se nalazi na

mreznoj stranici.

Uredi objavu

Maslov objave

Adriatic 790

Trenutna slika

Odaberi datoteku | Nije odabrana niti jedna datoteka.

Ulomak
Paragraph ~ B I @ Z iZ & e <

Rent a private boat with skipper and explore most popular
islands of Dubrovnik region, Elaphiti islands. Find hidden
caves..and try snorkeling.Adriatic 720 is a beautiful family
boat, very comfortable and suitable for groups from 2 to 8
people. Pick up and drop off included Adriatic 720: Lenght:
9m Engine: YANMAR 44hp Capacity: 8 persons Cruising
speed: TNm/h Prices and duration: 4h = 300€ 8h = 400€
Includes: Fuel Skipper, Life jackets, Snorkeling gear, Drinks
(beer, wine, water, coca-cola), Music on board.

Spremi promjene

Povratak nazad

Slika 22. CMS/Uredi

Klikom na ,,Uredi” moguce je urediti tekst, promijeniti sliku , te spremiti promjene pritiskom
na gumb ,,Spremi promjene“. Pritiskom na gumb ,,Povratak nazad“ moguce se vratiti na

naslovnu stranicu CMS-a.
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Na web-lokaciji adriaticboattours.com navodi se sljedece

Are you sure you want to delete this post?

m Odustani

slika 23. CMS/Izbrisi

Klikom na ,,Izbri$i* pojavljuje se skocni prozor koji ¢e postaviti pitanje ,Jeste li sigurni da

zelite izbrisati ovu objavu.

Na web-lokaciji adriaticboattours.com navodi se sljedece

Are you sure you want to publish this post?

m Odustani

slika 24. CMS/Objavi

Klikom na ,,Objavi“ pojavljuje se skocni prozor koji ¢e postaviti pitanje ,,Jeste li sigurni da

zelite objaviti ovu objavu®.
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6. ZAKLJUCAK

Svako mreZno sjediSte je virtualno mjesto gdje korisnici mogu prona¢i informacije,
proizvode ili usluge putem interneta. Ona su vazan nain komunikacije i1 interakcije u
danaSnjem digitalnom svijetu. Posjedovati mreznu stranicu je kljuéno za organizaciju,

promociju i angazman klijenta, ali 1 za izgradnju vjerodostojnosti i povjerenja.

U ovom radu prikazana je izrada mreznog sjedista. Sjediste je izradeno uz pomo¢ HTML-a,
CSS-a, JavaScripta i PHP-a. Za izradu baze podataka koristen je MySQL. U radu su
objasnjene koriStene tehnologije 1 arhitektura izrade mreznog sjedista. Sustav za upravljanje
sadrzajem je detaljno objasnjen kako bi bio pristupacan i osobama s osnovnim znanjem.
Tijekom trajanja izrade projekta stecene su nove vjestine za izradu mreznih stranica. Takoder
je steceno iskustvo poslovanja i komunikacije s klijentima te su ispunjena sva o¢ekivanja i

zahtjevi poduzetnika kao 1 zadatak za zavrsni rad.
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IZJAVA

Izjavljujem pod punom moralnom odgovorno$¢u da sam zavr$ni rad izradio samostalno,
isklju¢ivo znanjem steCenim na studijima SveuciliSta u Dubrovniku, sluze¢i se navedenim
1zvorima podataka 1 uz struéno vodstvo mentora doc. dr. sc. Ivone Zakarije 1 komentora

Ivana Grbavca, dipl. ing. kojima se jos jednom srda¢no zahvaljujem.

Mihovil Mami¢
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